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Bobos CenboniesTPX. 





unacfocompus 

A alta qualidade acaba de se ligar ao 
microcomputador. Com o cabo TPX 
voce conecta seu MSX (Expert ou Hotbit) a 
qualquer periferico de saida padrao 
Centronics, como impressoras, plotter, brago 
mecanico etc. 

Uma novidade no mercado, com exclusivo sistema de 
isolamento pino-a-pino que evita perda de contato 
e curto-circuito. Cabo Centronics e desenvolvido 
dentro dos mais rigorosos 
padroes de tecnologia e testado 
eletronicamente segundo as mais 






Bye Byte 

1986 estS acabando. Tantas novida- 
des aconteceram este ano: renovadas 
pressbes norte-americanas contra nos- 
sa lei de reserva de mercado; mudanqas 
na economia; prenuncio de unna nova 
Constituip3o. E mais uma vez o Natal. 

Este ano, as compras natalinas en- 
contram, no segmento dos micros, um 
mercado super-aquecido, que ainda 
n3o se refez do estouro na demanda 
causado pelo Plano Cruzado. Por isto, 
quem estiver pensando em presentear- 
se com um micro pessoal, ou algum 
.equipamento perifdrico, deve antes de 
sair para o com6rcio dar uma lida na re- 
portagem que a equipe de MICRO SIS- 
nEMAS preparou para a ocasibo. Nela, 
o3 leitores encontrarao diversas dicas 
sobre onde e como comprar. 

Nesta ediqSo tambdm se encontra 
uma 6tima opc3o para a leitura de fim 
de ano. Dois assessores tdcnicos de 
MS, Pierre Lavelle e Antonio Carlos 
• GuimarSes, assinam artigos bastante 
elucidativos sobre a linguagem de pro- 
gramacSo C, que cada vez conquista 
mais adeptos entre os usu3rios de mi- 
crocomputadores Aguardem tambdm 
para breve um grande especial sobre a 
linguagem BASIC — material comple- 
Jissifno, pesquisado e produzido por 
' :,fts asslduos colaboradores da revista 
dtMaS isto j£ d papo para 87. Espero 
fjf e esse ano, impar como muitos pre 
fe^em, traga boas surpresas para o Bra- 
f 'l e nossa tao visada area de Informati 
ca. Em MICRO SISTEMAS tambem o 
ano de 1987 trara muitas mudanpas. A 
! primeira delas anuncio agora: 6 o meu 
afastamento da editoria da revista, que 
a partir de |aneiro passa a ser conduzida 
^por nossa colega Grapa Santos, atual 
mente subeditora de MS. Integrando a 
equipe de MICRO SISTEMAS.ja ha 
muitos anos, Grapa dar ^ continuidade a 
um trabalho que foi por mim comecado 
h3 cinco anos atrds, e planeja desde ja 
algumas novidades que vao mexer - e 
melhorar, creio eu — a revista 

J3 por diversas vezes tive oportum 
dade aqui de reconhecer que o sucesso 
alcancado por MICRO SISTEMAS tern 
como causa principal o apoio e amizade 
de seus leitores. Cabe aqui dar o meu ul- 
timo "muito obrigada" aos amigos. 
Beijinho, beijinho e bye byte! 
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CALCULOS AVANQADOS NO TK90X 

Conf ira este artigo de Alvaro Borja que ensina uma maneira 

de efetuar cSIculos avanpados em Assembler no TK90X. 

POR QUE C? 

Pierre Lavelle avalia neste artigo as principais linguagens, 
seus pontos positivos e negativos e justifies sua oppSo por C. 

NATAL: EPOCA DE COMPRAS 

Se voce quer comprar um micro, perif6ricos ou acessdrios no 
Natal, nSo deixe de ler as dicas que MS traz nesta reportagem. 

NOVOSOPERADORES PARA 0 APPLE 

Implemente cinco novos comandos BASIC no seu micro da linha 

Apple, com este programa de Antonio Salgado GuimarSes.. 

ZAPPER 

Para os usuSrios do TRS-80, um programa de Carlos Choia 
e Svem Bleckwedel que permite fazer alterapdes no disquete 
tais como mudar mensagens de erro e corrigir falhas no diretdrio. 

TRACE 

Programa de Ricardo de Paola que acrescenta ao Microbug as 
funpSesde Disassembler e SimulapSo do Assembler. Linha ZX81. 

MEDIQAO DE VELOCIDADE 

Mantenha ajustada a velocidade de operapSo dos drives do 
seu TRS-80 com este programa de Mircio Hampshire de Aratijo. 

manipulaqAo DE grAficos 

Aprenda com Luis Ricardo Gamboa uma tecnica para 

desenhar, pintar em cores artif iciais e animar figuras 

com grande velocidade no Color, usando apenas uma pSgina grSfica. 

UM POUCO DA LINGUAGEM C 

Conhepa a poderosa linguagem C, suas caracterfsticas e 

utilizapSes neste artigo de Antonio Carlos Salgado GuimarSes; 

O MAPA DA ROM DO TK90X 

Nesta segunda e ultima parte do artigo de Alvaro Ferreira 
de Freitas Borja, mais rotinas internasdo TK90X. 

LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX (I) 

MS inicia nesta edipSo mais um curso. Na primeira lipSo, o 
autor, Daniel Jose Burd, aborda a arquitetura dos MSX. 

BANCO DE SOFTWARE 

46 GENIUS 
49 TIRO AO ALVO 
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comunicaqAo de dados [y 

Em relapao a materia sobre Comunicapao de 
Dados, publicada em MS n9 59, gostaria de 
acrescentar que a Telemig oferece um servipo de 
Comunicapao de Dados que promove a troca de 
textos e arquivos binarios entre micros, mesmo 
que estes sejam de sistemas operacionais dife- 
rentes (CP/M, TRS-DOS, NEW-DOS, MS-DOS, 
SP/M e outros), utilizando a rede de telefonia 
publica. AI6m disto, fornece a possibilidade de 
conexSo entre dais micros remotos para diAlo- 
go entre os usuarios. 

Este software, denominado Transtexto , 6 
fornecido gratuitamente ao usudrio em um dis- 
quete, juntamente com o manual de utilizapSo. 
O usuario s6 paga o tempo de utilizapao da li- 
nha como se estivesse falando ao telefone. £ 
necessario apenas que o microcomputador dis- 
ponha de uma interface RS-232 e um modem 
que opere a 1200 bps half-duplex ou 300 bps 
full-duplex, para ligapao atravAs da linha disca- 
da. 

£ s6 ligar para outro usuario, combinar a 
velocidade de transmissSo, conectar os modems 
e iniciar o dialogo ou a transference de arqui- 
vos de textos ou dados, a uma velocidade seis 
ou 24 vezes superior a do telex. 

Atualmente, como a empresa que esta for- 
necendo este servipo no Sistema Telebras 6 a 
Telemig, as pessoas interessadas na obtenpao 
deste software deverao solicita-lo ao Sr. Jiilio 
Bicalho, do Departamento de Comunicapio de 
Dados da Telemig, que fica na Av. Affonso Pe- 
na, 4000, 79 andar, Mangabeiras — Belo Hori- 
zonte, CEP 30000, tel.: (031) 229-2615. 

Milani V. Trannin (NiterOi — RJ) 



COMPRA-SE MS jy 

Desejo comprar os numeros 2, 4, 7 e 9 da re- 
vista M ICRO SISTEMAS, desde que em bom es- 
tado. A quern interessar vend6-los, entrar em 
contato comigo atrav6s do seguinte enderepo: 
Rua da Palma, 575, ap. 203, Sao Jos6, CEP 
50020. 

Jefferson da Silva Junior (Recife — PE) 



Gostaria de entrar em contato com leitores 
de MS que possuam e desejem vender numeros 
atrasados. Cartas para a Caixa Postal n9 10, 
CEP 37559. 

Aproveito a oportunidade para comunicar 
que desejo me corresponder com usuarios da li- 
nha TRS-Color. 

Wilder Vilela de Souza (Ipuiuna — MG) 



sam me informar como poderia fazer a Praxis 
20 funcionar em total compatibilidade com o 
Expert. 

Gostaria ainda de me corresponded com 
usuarios do TK90X para a troca de programas. 
Cartas para a Rua 1 12 n981 ,S. Sul, CEP 74000. 
Julio C6sar de A. Maia (Gotfnia — GO) 



MS AGRADECE jy 

Em primeiro lugar, quero dar meus parabAns 
a sensacional capa da revista MS n9 59 (agosto/ 
86). Mas os etogios nao param at': as matArias 
sobre os Bugs e Software para micros pessoa is 
sao de tirar o chapeu . S6 espero que a id6ia 
apresentada pela ultima, sobre o desenvolvi- 
mento de soft nacional, d£ certo; mas, para que 
isso aconteca, 6 preciso dar mais oportunidade 
ao pequeno programador pessoal, pois ele 6 a 
peca principal no consumo nacional de soft- 
ware. 

Marco Antonio S. Bezerra (Joao Pessoa — PB) 



CORRESPONDENCES ft) 

Desejo me comunicar com usuarios da linha 
ZX81 que, As vezes, tenham dificuldades na 
construpao de seus programas. Cartas para a 
Rua Quintino Bocaiuva, 1012, CEP 18600. 
Alexandre Pardini Vicentini (Botucatu — SP) % 

Desejo trocar idAias, dicas, programas e maf 
nuais com usuarios da I inha TRS-80 modelo III. 
Cartas para a Caixa Postal 142, CEP 93250. 
Antonio Carlos de Azevedo (Esteio — RS) 

Estou fundando um clube especializado para 
os usudrios de I6gica MSX. Quern estiver inte- 
ressado pode trocar informapdes comigo atra- 
v6s do seguinte enderepo: Rua Oito de Dezem- 
bro, 564, Vila Isabel, CEP 20550. 

Eduardo Vicente Egrejas (Rio de Janeiro — 
RJ) 

Gostaria de trocar idAias com usuarios do 
Apple II. Correspondencies para a Av. Cristo 
Rei,351, CEP 17500. 

Alexandre Marcelino da Silva (Marflia — SP) 

Gostaria de me corresponder com usuarios 
do MC 1000. Cartas para a Av. JosA Ouvi’dio Fi- 
gueiredo, 161, CEP 13720. 

Marcello Pinheiro (SSo JosA do Rio Pardo — SP) 

Desejo entrar em contato com os seguintes 
usuSrios: de equipamentos compati'veis com a 
linha IBM-PCxt; do compilador BASIC BAS- 
COM, para a linha TRS-80; dos sistemas Project 
e The Norton Utilities 3. 7; e do Videotexto, da 
Telesp. Meu enderepo A Av. Pedro Adams F9. 
5604, sala 701 , CEP 93320. 

Luis Rog&rio Dupont (Novo Hamburgo — RS) 



SOS AOS LEITORES 

Necessito com urgencia dispor de informa- 
pQes sobre como conectar o Apple Plus com 64 
Kb a varios dispositivos externos de modo que 
eles sejam controlados pelo micro, por exem- 
plo: o Apple Plus ligar e desligar ventiladores, 
acender e apagar ISmpadas etc.. 

Ficaria muito grato aos leitores de MICRO 
SIS"^MAS que pudessem me enviar tais infor- 
mapros. Meu enderepo A Ql 2 BL "O", ap. 108 
GuarS I, CEP 17000. 

Marcelo Gomes Correa (Brasilia — DF) 

Possuo um Expert, um TK90X e uma mA- 
quina de escrever Olivetti Praxis 20. Gostaria de 
me comunicar com firmas ou pessoas que pos- 



Desejo manter intercambio com usuAriosdo 
TK90X. Meu enderepo A Rua Cel. Antbnio Soa- 
res, 631, Jaguaribe, CEP 58000. 

Valter Veloso (JoSo Pessoa - PB) 



Os sorteados deste met, que receberfio uma 
assinatura anual da revista MICRO SISTE- 
MAS, sSo Antonio Costa Pereira, de SSo 
Paulo — SP; e Jorge Lufs Ribeiro, de San- 
to Amaro — SP. 

Envie sue correspondence para: ATI — AnAlise 
Teleprocessamento e InformAtica Editora Ltda., 
Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210, Centro, 
Rio de Janeiro/RJ, CEP 20030, Sepio Cartas/ 
Redapfio MICRO SISTEMAS. 
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M MICROMAQ 

gpB ^ Sempre Novidades 



Agora as Fitas Micromaq 
podem ser fornecidas 
em embalagem 
“SHOCK PROOF”. 

Muito mais seguranga 
para seus programas.* 



CABO OE IMPRESSORA MSX - para ligacao de seu MSX h 
qualquer impressora paralela padrao CENTRONICS. Indique a 
marca da impressora e do micro. 

Expert .... Cz$ 580,00 Hotbit .... 680,00 



SOFTWARE 



Color 

INTERFACE PARA JOYSTICK - A solugao defimtiva para vocd 
que nao encontra joystick para o CP-400 ou similares no mercado. 
Use qualquer um que tenha o plug de ATARI (MSX, ATARI, CCE, 
OYNACOM) e conecte-o ao seu computador com esta interface. 

Cz$ 120,00 

INTERFACE PARA IMPRESSORA PARALELA- Para ligagao 
de seu CP-400 ou similar & qualquer impressora paralela Controle 
de velocidade variando entre 300 e 9600 bauds. NSo esquetga de 
indicar a impressora. 

Cz$ 1.680,00 acrescido de Cz$ 50,00 para remessa 

CABO DE LIGAQAO DE GRAVADOR X CP-400 Cz$ 104,00 
CABO DELIGAQAO DE ANTENA X CP-400IRF) Cz$ 150,00 



Voce gerencia 20 contas com atd 60 
lanpamentos. Gera grSfico de barras 
analisando suas despesas. Atualiza 
dados airavds de langamento de contas 
pagas. Em fita Cz$ 200,00 



SOFTWARE 



CoCo MIDI - Finalmente no Brasil o software que liga seu 
COLOR a umsintetizador (Yamaha, Casio, Korg, Roland ou 
Moog). Qgplquer music* compoata, amnjada ou copiada no 
programs mUSICA II pode agora ser Interpretada por seu 
slntetizador. Aoompanha cabo de ligafio 
Em fita . Cz* 300,00 Em disco . Cz$ 400,00 



CONTROLE BANCARIO 

O Onlco que aldm de emitir seu 

extrato bancdrio, cria o "famoso" — 

extrato descomplicado onde vocd 
lista somente cheques, ou dep6- 
aitos, ou despesas... Suporta mais 
de 250 langamentos em fita ou 
mais de 2500 em disco. , PS! f 



DIETAS 

Completo controle alimentar. Sugere exerclcios. Monte sua tabela 
de allmentos a pans para o emagrecimento atravAs das dicas des- 
se programa. 

Errrfita Cz$ 200,00 Em disco Cz$ 280,00 

SEAQUEST CALIXTO ISLANDOUBLACKSANCTl^ 

Estes 3 "adventures" agora em 1^* 
portuguds. Muito aventura e 
ernogfio enquanto voce desen- 

volve sua perspicdcia. Nao d5 ^BSttuiuillflHl 

para perder esta. 

Cada um - Em fita 
Em disco 



Em fita . . Cz$ 200,00 Em disco . . Cz$ 300,00 

COPYMAQ 

Copiador/duplicador de fitas. Copia qualquer fita com programas 
atA 40 kb ou 8 blocos gravados em padrAo MSX. A partir de agora 
vocA poderi ter cdpias de seus programas em outras fitas. Quantas 
quiserl 

Em fita . . . CzS 500,00 Em disco .... Cz$ 580,00 

ZAPPER 

Promove a varredura de programas contidos na memdria (lidos de 
fita) permitindo alterag&es nos textos, enderegos, header, etc. VocA 
poderA traduzir programas ou atA mesmo personalizd-los. 

Em fita Cz$ 500,00 

OS MELHORES MSX 

U-TRACHESS - logo do xadrez CzS 70.00 F/D 

HOLE IN ONE - goRe Cz$ 70,00 F/D 

SOCCER - lutebol Cz* 70,00 F/O 

PING PONG - 0 tradicional CzS 70,00 F/D 

TENIS - o tradicional CzS 70,00 F/D 

HIPER SPORT III - atletlsmo CzS 70.00 F/D 

HIPER RALLY - automobillsmo CzS 70.00 F/O 

ROAD FIGHTER - aulomobilismo CzS 70.00 F/O 

JUMP JET - simulate com combate CzS 70,00 F/D 

F-16 • slmulacSo com combale - CzS 70,00 F/O 

FLIGHT DECK - slmulagSo com combate CzS 100,00 F/D 

JET BOMBER - combate aireo CzS 70,00 F/D 

2AXXON - combats aAreo CzS 70,00 F/D 

RAID ON B. BAY • combale aOreo Cz$ 70,00 F/D 

RIVER RAID- combale aSreo CzS 50,00 F/D 

GALAGA - combate aAreo CzS 50,00 P/D 

TIME PILOT - combate abreo CzS 70,00 F/D 

GHOSTBUSTER - baseado no lllme CzS 70,00 F/D 

RAMBO - baseado no tilme CzS 70,00 F/D 

GOONIES - baseado no lilme CzS 70,00 F/D 

GROG'S - aventura de BC BILL CzS 70,00 F/D 

LODE RUNNER II • arcade game CzS 70,00 F/D 

PACKMAN - igual do Hiper CzS 70,00 F/D 

CIRCUS CHARLIE - igual do tllper CzS 70,00 F/D 

ROLLER BALL - mesa de pinball CzS 70,00 F/D 

XIZOLOG - habllldade e equlllbrio CzS 70,00 F/D 

GUN FRIGHT - duelo no oesle CzS 70,00 F/D 

SOOSO - lenle parar o Irem CzS 70,00 F/D 

NIGHT SHADE - labirlnto 3D CzS 70,00 F/D 

KNIGHTMARE - conslderado o melhor CzS 70,00 F/D 

MALA POSTAL -emlila CzS 120,00 

MALA POSTAL - e 
FICHAHK) ELETRt 
FICHARIO ELETRl 



. cz$ 48,00 tzzrz 

CzS 128,00 %***- 

PAPER ROUTE 



Como entregador de jornais, 
voc6 dirige sua bicicleta entre- 
gando jornais aos seus assi- 
nantes. Cuidado no arremessol 
Se voc6 danificar as proprieda- 
des as assinaturas serao cance- 
ladas. Preste atengSo no tr^nsito 
tamb^m. Divirta-sel 

Em fita CzS 60,00 

Em disco Cz$ 140,00 



LIGHT PEN - caneta 6tica 

HI RES II - alta resolugSo de tela . . 
MINIMAX - potentc editor griflco . . 

STAR TRAdER - adventure 

TREKBOER • adventure 

VORTEX FACTOR - adventure . . . 
MONEY-O-POLY • banco imobili£rio 
BATALHA NAVAL * a tradicional . . 
P-51 - simulador de v6o com batalha 

SR-71 - simulador de vbo 

GOLD RUNNER - arcade game . . . 
GOLD RUNNER II • arcade game . . 
CHAMBERS - lablrinlos multiple* . . 
MARBLE MAZE - labirmto 3D ... . 
MODULE MAN - aventura e a^So . . 
FIGHTER PLOT - combate a6reo . . 
PEGASUS - combate e ag3o .... 
SHOCK TROPPER - aventura e aQfto 
DRAGON FIRE - combate e agSo . . 



OCO - em fita 
I ICO - em disco 



SE OPTAR PELA EMBALAGEM 
“SHOCK-PROOF", acresga 
CzS 10,00 por unidade. 



Apds o pre^o de cada programa aparece o eddigo F/D, ou seja FITA 
ou DISCO. TODOS os programas que possuirem os dois eddigos (F e D) 
Idem seu pregos apresentados para a VERSAO FITA. Acrespa CzS 80,00 
se desejar receber seu programa em disco. 



Remeta-nos CHEQUE NOMINAL E CRUZADO ou VALE POSTAL para: - ComArciO de Aparelhos Eletrdnlcos MICROMAQ 
Rua Sete de Selembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20050 





Saiba como e possivel fazer o seu TK90X executar calculos avan^ados 
em Assembler e aumente a sua eficiencia no processamento de dados. 



Calculos avancados 
no TK-90X 

Alvaro Ferreira de Freitas Bor/a 



T odos os que conhecem linguagem de maquina, sabem cjue ela 
aprescnta uma certa restri^ao no que diz respeito a calculos 
matematicos, ficando limitada as quatro operacoes basicas 
(adi§ao, subtra§ao, multiplicafao e divisao), sendo que mes- 
mo estas sao pouco flexiveis, ja que sao restritas a valores in- 
teiros e variando de 0 a 255 (quando utilizamos urn registrador simples) 
ou de 0 a 65535 (quando utilizamos um pax de registradores). 

Porem, sabendo utilizar a imagina^ao e tendo um bom conheci- 
mento de Assembler e matematica, e possivel simularmos qualquer 
calculo cientifico. Todavia, isto tomaria tempo ate conseguirmos calcu- 
lai por exemplo SQR (9). 

Entretanto, existe um modo mais facil e rapido que consiste em 
utilizarmos as rotinas do calculador. 

Como podemos fazer isto? Primeiramente devemos ter em mente o 
seguinte procedimento, que e padrao para todos os calculos feitos usan- 
do o calculador: 

a) Transferir os valores para a pilha (stack) do calculador; 

b) Chamar o calculador; 

c) Executar os calculos; 

d) Encerrar os calculos; 

e) Retirar o resultado da pilha; 

f) Continuar o programa. 



TRANSFERIR OS VALORES 



Ft ir 19 3 (o 


Cod. 


FuncSio 


Cod. 


Funtio 


Cod , 


traca (SWAP) 


01 


LN 


25 


CD DE 


1C 


dr 1 c?tc* 


02 


EXP 


26 


VAL 


ID 


nub Lr at ha 


03 


INT 


27 


LEW 


tE 


mul 1 1 pi 1 cacao 


04 


SQR 


28 


5 IN 


1 F 


di vi ^ha 


05 


SDN 


29 


COG 


20 


potcnciacdo 


06 


ABS 


2A 


reef: 


2 D 


ad i 


0 F 


OR 


0? 


IN 


2 C. 


TAN 


21 


UAL* 


IO 


U3R 


2D 


ASN 


22 


USR* 


1? 


S 7 R* 


2 E 


ACS 


23 


neqatc 


IB 


CHRt 


2F 


NOT 


30 


dupl i car 


31 


No. AND No. 


08 


A IN 


24 


truncar 


3A 


vol AMD wli 


1 D 



Figura 1 



Valor 


Cod. 


Empi lha 0 valor 0 (:oro) 


A0 


Empjlha 0 valor 1 (um» 


A 1 


Empi lha d valor 1/2 


A2 


Empi 1ft a 0 valor Pl/2 


A3 


Empi lha u valor 10 <dcr> 


A4 




INSTRUQOES DE CALCULOS 



Existem na ROM do ZX Spectrum (TK90X) duas rotinas que fa- 
zem a transference dos valores para a pilha do calculador. Elas por6m 
ficam restritas aos registradores A (valores entre 0 e 255) e BC (valores 
entre 0 e 65535). 

Para transferir um valor que esteja no registrador A, devemos cha- 
max a rotina que fica no endere^o 2D28h (11560); ela coloca o valor 
sob a forma de ponto flutuante no topo da pilha do calculador. 

Para transferir um valor que esteja no par BC, devemos chamar a ro- 
tina que fica no endere§o 2D2Bh (11563). 

A primeira rotina simplesmente faz o seguinte: C = A e B = 0, conti- 
nuando normalmente como se fosse transferir BC. 

Exemplos de uso: 



LD ft, 23 Scarreqa A com 23 

CALL 2D2Bh Itransf par* □ topo da pilha do calc. 

LD BC, icarroga BC com 3000 

CALL 2D2Bh ;transf para o topo da pilha do calc. 



CHAMAR O CALCULADOR 



Para acessarmos o calculador lan^amos mao de um dos RESTARTS 
do Z80, que foram inteligentcmente explorados pels Sinclair Research. 
Observe que o RESTART que chama o calculador e o 28h (40). Assim, 
para entrarmos no calculador devemos fazer RST 28h, sendo que este 
comando simplesmente executa um JP 335Bh (13147). A vantagem de 
usarmos RST 28h & que sera gasto apenas um byte, al£m de ser mais 
facil de memorizar. 



Ap6s executarmos um RST 28h passamos a contar com as fun^fies 
matematicas do ZX Spectrum (TK90X), sendo cada fun^ao definida 
por um c6digo especffico, na figura 1 estao os codigos de cada uma das 
funsoes. 

A figura 2 fornece os c6digos que permit em usarmos as constantes 
do calculador. Ap<5s os referidos codigos, o valor correspond ente sera 
colocado no topo da pilha do calculador. 

Exemplificando: 



! A=16 

{trantf*re para a pilha 
; A=2 

; trans-fere para a pilha 
lentra no CALCULADOR 
IfcDina ofc dois valorem qu« 
estao no topo da pilha 
e coloca o resultado no 
v» deo 





1 




2 








16 




16 




IB 


□ ~ 


? 




7 


apo. a ad i cap ■ | 


? 



| 

pilha do calculador 



LD A, 10h 

CALL 2D2Bh 

LD A, 02h 

r CALL 2D2Bh 
R5T 2Bh 
DB 0Fh 



ENCERRAR OS CALCULOS 



Antes de retornarmos do calculador, devemos tomar o cuidado de 
encerrar a opera£ao, caso contrdrio, os c6digos continuarao a ser in- 
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terpretados como sendo do calculador e nao codigos do Z80. Para tal 
devemos utilizai o cddigo 38h (56). 

Exemplificando : 



LD A, 10h :A=1& 

CALL 2D28h f trans-fere para a pi 1 ha 

LD A, 02h IA-2 

CALL 2D28h I transfer e para' a pilha 

R9T 28h ; antra no CALCULADOR 

DB 0Fh ; soma os dois valorem que 

estao no topo da pilha 
DB 38h lencerra calculo e retorna 



continuacao do programa 
em Assembler 



Esquematicamente, podemos representar estes procedimentos da 
seguinte maneira: 

pr Dqt*B*ma cm 
assembler 



b) 2314h (8980) - transfere um numero em ponto flutuante que 
esteja no topo da pilha do calculador para o registrador A. O valor 
retornado sera um numero inteiro na faixa de 0 a 255. 

Voce j£ deve ter notado que se o valor do resultado for um numero 
inteiro e positivo dentro das citadas faixas, basta colocarmos o valor do 
resultado no par BC e efetuarmos um RETorno ao BASIC (ao entrar- 
mos, deveremos usar um PRINT USR endere^o da rotina), que teremos 
o valor corretamente impresso na tela. 

Entretanto, quando tivermos um resultado que nao atenda estas so- 
Bcita?6es deveremos lan^ar mao de outro recurso, que e o seguinte: 
encenai os calculos com o cddigo 38h (56), nao retirar o resultado do 
topo da pilha do calculador; e chamar a rotina da ROM que imprime 
um valor em ponto flutuante, localizada no endere^o 2DE3h (11747). 
Desta forma, poderemos imprimir qualquer que seja o resultado da(s) 
opera§ao(5es) realizada(s) no calculador. 

Exemplo: 



LD A, 


1 0h 


; A* 16 


CALL 


2D28h 


{transfere para a pilha 


LD A, 


02h 


« A*2 


CALL 


2D2Bh 


I transfere para a pilha 


RST 


28h 


{ontra no CALCULADDR 


DB 


0Fh 


{soma os dois valores 


DB 


3Bh 


jencerra calculo a retorna 


CALL 


2DE3h 


! imprime a valor que esta i 



RST T8h 



j apcr«'.v5c'i c tua JdS 

L6Jiqa> da^ elkuloa no co culador 

I I 

38 h 



prncjr am a cm 
assc-mbl c ?r 



RETIRAR OS VALORES DA PILHA 

Para retirarmos os valores que estao no topo da pilha do calculador 
dispomos de duas rotinas da ROM, que sao as seguintes: 

a) 2307h (8967) - transfere os dois numeros em ponto flutuante 
que estao no topo do calculador para o par de registradores BC, sendo 
que o valor retornado sera um numero inteiro na faixa de 0 a 65535. 



Todavia, nem sempre desejamos imprimir os resultados das opera- 
tes efetuadas no calculador, para isto devemos recorrer as memdrias 
do calculador ou qualquer outra area designada para trabalhar como 
memoria auxiliar. 

Ao utilizarmos as memdrias do calculador, nao precisamos sair do 
calculador para armazenarmos o resultado. A unica restri^ao e a dispo- 
nibilidade de apenas 30 bytes, o que equivale a 6 memdrias de 5 bytes 
(ponto flutuante). 

O valor que 4 armazenado e sempre o que esta no topo da pilha do 
calculador. A figura 3 apresenta o endere^o de cada uma das memo- 
rias, bem como o cddigo para guardar e recuperar os dados. 

Um outro problcma em guardarmos valores nestas memdrias 6 que 
as mesmas sao controladas pelo sistema, isto e, sao variaveis do sistema 
e, portanto, estao sujeitas a alterates, principalmente se estivermos 
utilizando estas rotinas de calculo em programas hfbridos (BASIC & As-, 
sembler). B 

O melhor e evitarmos transtornos, para tal devemos reservar uma ® 
area da memdria destinada ao armazenamento dos resultados. Assim, 
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CALCULOS AVANQADOS NO TK90X 



podemos ter certeza que quando quisermos o resultado de uma deter ; 
minada opera^ao feita logo no im'cio dostiabalhos, o mesmo ainda esta 
guardado, bastando transfcri-los para a Area das memorias do calculador 
e efetuar novos calculos ou simplesmente imprimi-los. 

A seguir, temos dois programas de demonstraijao das facilidades ofe- 
recidas pelo calculador. Eles podem ser carregados em qualquer posi^ao 
de membria, devendo a entrada dos mesmos ser feita por meio de um 
comando RAND USR enderego inicial. 



Exemplo 1 : ^5*LN(4) “ 2.6327688 



23300 


3E 


02 




LD A, 


02 




23302 


CD 


01 


16 


CALL 


1 601 h 


; abr« o canal de video 


23303 


3E 


04 




LD A, 


04 




23307 


CD 


28 


2D 


CALL 


2D20h 


jempilha 4 


23310 


EF 






RST 


28h 


Ichama a CALCULADOR 


2331 1 


25 






DB 


25h 


5LN<4> 


23312 


C0 






DB 


C0h 


; guar da na memoria 0 


23313 


38 






DB 


38h 


1 encerrar 


23314 


3E 


05 




LD A, 


05 




23316 


CD 


28 


2D 


CALL 


2D2Bh 


lempilha 5 


23319 


EF 






RST 


28h 




23320 


E0 






DB 


E0h 


ychama da memoria 0 


23321 


04 






DB 


04h 


imul tipi icacao -> LN<4)*5 


23322 


28 






DB 


28h 


; SQR -> SQR(L 


23323 


3B 






DB 


38h 


; encerr ar 




CD 


E3 


2D 


CALL 


2DE3h 


limpnme resultado 


23327 


C9 






RET 




lretorn« ao BASIC 


Exemplo 2: 


(5) 3 • 


(PI/ 2) 


=196.34954 


23300 


3E 


02 




LD A, 


02h 




23302 


CD 


01 


16 


CALL 


1 60 1 h 


tabre o canal de video 


23305 


3E 


05 




LD A, 


05h 




23307 


CD 


28 


2D 


CALL 


2D28h 


;empilha 5 


23310 


3E 


03 




LD A, 


03h 




23312 


CD 


28 


2D 


CALL 


2D28h 


; empi 1 ha 3 


23315 


EF 






RST 


28h 


lentra no CALCULADOR 


23316 


06 






DB 


06h 


ipotencia -> 5t3 


23317 


C0 






DB 


C0h 


I guar da na memoria 0 


233 IB 


A3 






DB 


A3h 


lempilha PI/2 


23319 


E0 






DB 


E0h 


1 ch ama memoria 0 


23320 


04 






DB 


04h 


ymoltiplica -><5t3> » <PI/2> 


23321 


3B 






DB 


3Bh 


I encerrar 


23322 


CD 


E3 


2D 


CALL 


2DE3h 


limprime reeultado 


23325 


C9 






RET 




Iretorna ao BASIC 



Caso voc€ nao queira imprimir o resultado (pode ser um resultado 
interned iirio), devemos utilizar o seguinte aitiffcio: 

a) Proceder os cilculos normalmente; 

b) Antes de retornar, salvar o resultado em uma das memorias do 
calculador; 



Figura 3 



mein6r i a 


endorsed 


quardar 


recuporar 


00 


23698 


C0 


E0 


0i 


23703 


Cl 


El 


02 


23708 


C2 


E2 


03 


23713 


C3 


E3 


04 


23718 


C4 


E4 


05 


23723 


C5 


E5 



c) Retornar (oddigo 38h); 

d) Transferir o conteudo da memoria do calculador para uma irea 
reservada (memdria auxiliar). 

O programa a seguir executa esta transference : 



LD DC. 0SH 
LD DE. XK# :: 
LD ML. yyyy 
LDIR 



*EC*numoro do byte-: 

;DE»cnH- d«. ith ii.. .*•> . 1 t *r 
iML^orid. d«> itM tii. c-«ic I . 'I ttjoi .* -> 1 
; cot cent a a t r .\n*l n • nt l i 



Toda vez que precisar utilizar (ou imprimir) o valor armazenado nes- 
ta memoria, devemos transferir o valor para a memoria do calculador 
novamente, para tal devemos proceder da seguinte forma: 



LD EC, 03h 
LD DE. 

LD ML. yyv . 
I DIR 



: QC«n<>iiC'{ o dc* h . i . 

;DET-ond. d . m».»- d -.alf.nl. uiur ) 
till »c-nd. la r-ioib. Mii illdi 
itr.iiteut • r 1 r HF.fO' i r»f ) • 



Isto que foi explicado e demonstrado & apenas uma pcquena parte 
do que e possivel fazer com o calculador. O bom aproveitamento dos 
poderosos recursos apresentados aqui, vai depender de cada um. 

Nao basta, portanto, ler este artigo e ja achar que sabe tudo;6 preci- 
so ficar algumas noites sobre o micro para conseguir bons resultados. 
Todavia, espero que isto nao seja um desestimulo, mas sim uma adver- 
tencia contra os possfveis fracassos iniciais que venham a ocorrer. 



Alvaro Farralra da Fraltat Borja asot cunando anganharia civil na UFPA. 
Atualmanta, trabalha como Detanhitta-Projatltta na Talapard, tando 
tambtm usuirio dot micros TK83 a TK90X. 



MSXSOFTWARE 



CIBERTRON 



Conhega as novidades CIBERTRON para MSX em fita e 
diskette: sSo sete titulos incluindo aplicagOes domes- 
ticas, prof issionais e entretenimento. Os programas 
CIBERTRON s3o totalmente em portugufes e sflo acompanha- 
dos por manuals de operagSo detalhados e completos. 
Venha ver em primeira mflo porque CIBERTRON 6 muito mais 
software. 



ASSEMBLY 
& DES ASSEMBLY 

Assembly - Totalmente reloc6vel, editor Incluso 
macros, assemblagem condlclonal, extrema ra- 
pidez de corral lapflo. Desassembly - Execuqflo 
passo a passo, moltlplos pontos de InterrupcSo 
c6pla Intellgente. Dlsponivel em flta e 
diskette. 

BANCO DE DADOS 
Slstema proflsslonal de arqulvo e recuperapSo 
de informaefles encontrando apllcapdes no ar- 
qulvamento de flchas de cllentes, InformapOes 
blbllogrdficas. mala dlreta e outros. Dlsponivel 
em flta K-7. 



COMTROLE DE ESTOQUE 
Permlte processar de manelra eflclente uma 
quant idade Indeterminada de reglstros llmltados 
apenas pela capacldade do diskette. Inclul 
cbdlgo e nome do produto, fomecedor, un Idade, 
quantldade, quantldade minima, preco de compra 
prepo de venda e data de val Idade. Dlsponivel 
em diskette. 

MSX— WORD 

Poderoso processador de textos destlnado ao 
uso domestlco ou proflsslonal permltlndo o 
armazenamento de at6 480 llnhas. Inclul busca 
de paiavras movimentaeflo de blocos, reformula- 
p9o de pardgrafos, brocagem. deflnMo de 
margens. duas p^glnas de auxllio ao usu6rlo 
e muito mals. Dlsponivel em flta e diskette. 



Procure SOFTWARE CIBERTRON nos bons magazines em todo o Brasil. N3o encon- 
trando o porgrama desejado, escreva-nos - Caixa Postal 17.005 - CEP 02399 
- S8o Paulo/SP. 



PITFALL II. THEZEUS 
& GALAGA 

Disco contendo trfes emoclonantes logos total- 
mente em llguagem de m6qulna. Incrivels ima- 
gens de alta resolueflo grAf lea a cores. Som 
fant&stico. Somente em diskette. 



S I MUI ADOR DE VOO 
7 3 7 

Escrito por um plloto proflsslonal de Boeing 
737. Simula a pilotagem de um moderno avlfto 
a jato. Controle por teclado ou "joystick". 
Dlsponivel em flta K-7. 



(£$> OBERTRDn 

s O F T W A R E 





BTC-XTe BTC-XT TURBO 

Alta Tecnologia 




Versatilidade com Economia 



100% COMPATlVEL COM IBM PC/XT* 

HARDWARE 

- UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO 

PROCESSADOR 

• INTEL 8088 de 16 bits, com operapao a 4.7 e tambdm 8 Mhz na 
versSo turbo 

• Fonte 190 W 

• Reldgio n§o voldtil 

• Capacidade de adaptapSo de co-processador 8087, para aritm6tica de 
ponto flutuante 

• Capacidade de memOria de 640 Kbytes "on board" 

• EPROM de 128 Kbytes, contendo programas de auto-teste de hard- 
ware 

• Placa opcional qua, integrada d CPU, permite um aumento de sua ve- 
locidade de 10 a 45%, al6m de permitir a execup£o de programas 
sob CPM versfo 2.2 



Controlador de vfdeo colorido com resolupao grdfica de 640 x 200 
pontos em uma cor ou 320 x 200 pontos em quatro cores (uma 4 
back ground), obedecendo ao padrao PC.* Conexao RGB ou RF. 
Inclui interface para "light-pen" 

• Placa opcional padrSo HERCULES com resolupSo de 720 x 348 
pontos monocromSticos, caracteres de 9 x 13 pontos no modo tex- 
to. Esta placa possui ainda uma porta paralela para impressora. 

perifEricos 

* Discos flexfveis de 360 Kbytes 

* Disco rfgido (tipo Winchester) 

• Monitor monocrom^tico (fdsforo verde) videocompo 

• Monitor policrom^tico videocompo 

* Opp§o de utilizapSfo de unidade de fita "streamer" 

* Sistema operacional para micros CP/M versSo 2.2 (quando utilizada 
a interface prdpria) 

LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 

• BASIC, COBOL, FORTRAN, PASCAL, etc 



TECLADO 

• Teclado eletr6n(co ergonftmico, com excelente "feed-back", com 
buffer de 20 caracteres, totalmente compatfvel com o teclado IBM 
PC/XT* com 85 teclas 



SOFTWARE DE APOIO E DE APLICACAO 

* Qualquer software executSvel em micros compatfveis com IBM 
PC/XT* 

* marca registrada IBM 



CONTROLADORES 

* Processador de E/S para teclado 

• Porta serial RS 232 C, para transmis$£o de dados em modo assfn- 
crono 

* Segunda porta serial (opcional) idOntica d primeira 

* Controlador de at$ 2 drives de discos flexfveis de 5 1/4" formatando 
360 Kbytes 

• Porta paralela para impressoras com padrao de comuni cacao cen- 
tronics 

• Porta conectora para "joystick" 




BRASILTRADE CENTER 



IPANEMA - R. VISC. DE PIRAJA, 580 U. 226 - Tel.: 239-0191 
CENTRO - R. ASSEMBLE! A, 10 S/S 1 1 2 - Tel.: 232-8430 
NITEROl - R. LOPES TROVAO, 134 S/L - Tel.: 710-3659 
TIJUCA - R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A - Tel.: 284-2031 
CARREFOUR - AV. DAS AME RICAS (GALATICA) - Tel.: 325-3481 
Representante em Belo Horizonte 

AV. AFONSO PENA, 4166 - Tel.: (031 ) 223-8686/2269498 





Luciano Nilo de Andrade 



O Par Excelence 



O Par Excelence, uma versao melho- 
rada do Excelence, e o novo micro Ian- 
9 ado peia Fidelity Internacional Inc. , 
Miami, Estados Unidos. Seu pre 90 6 in- 
ferior a US$ 200 e parece ser a melhor 
compra, na ocasiao, para um jogador 
amador nao muito exigente em termos 
de gadgets. 

Sua aparencia externa e igual si do 
Excelence , por£m, em seu bojo reside a 
diferen 9 a. Ele vem equipado com: pro- 
grama de 16 Kb; velocidade de cinco 
Mhz; 12 niveis de for 9 a; e em sua me- 
mdria estao 16000 pos^oes de 64 aber- 
turas. Algumas destas como, por exem- 
plo, a Rui Lopez, Gambito da Dama, 
vlo de oito a 1 1 lances. 

Para baratear sua comercializa 9 ao, o 
Par Excelence vem sem reldgio e nao e 
auto-sensory, mas 6 sensorizado, o que 
requer do jogador pressionar a casa de 
origem e a de destino para registrar a jo- 
gada. Luzes-pilotos indicam a resposta 
do micro. 

Em confronto com o Avant Garde, 
do mesmo fabricante e que custa tres 
vezes mais, o Par Excelence em partidas 
rapidas, ou pensadas, obteve escore 
igual. 

Cutucou a on 9 a com vara curta 

Na partida a seguir reproduzida, o jo- 
gador das pretas, Gordon Pollard, decla- 
rou ap6s o seu termino: ‘ L Quando joguei 
14...C4BRO nao estava certo de que o 
sacrificio da Dama estava a caminho, 
contudo, o micro nao hesitou em l’aze- 
lo. E como o mate ainda distaria dez 
lances, pensei que esta seria uma boa in- 
dica 9 ao de sua habilidade”. 



Excelence X Gordon Pollard 

1 - P4D C3BR, 2 -P4BDP3R, 3 - 
C3BR P4D , 4 - C3B CD2D ; 5 - PxP 
PxP\ 6 - B4B P3B , 1 - P3R B2R , 8 - 
B3D 0-0,9 - 0-0 C4T\ 10 - D2B 
P3CR ; 1 1 - B6TR C2C, 1 2 -D3C T1R ; 
13 -P4R PxP, \4-CxP C4BR . Pollard 
declarou ter feito esta jogada com o fito 
de testar a for 9 a do micro. 




Posi 9 ao depois de 1 4 - CxP C4BR{ ?): 
15 - DxP+! R1T (se RxD, 16 - B4D 
mate)-, 16 - Q3J5C C1B\ 17 - BxC 
BxC\ 18 - CxB D2D , 19 - D6B+ C2C\ 
20 - C7B+ DxC ; 21 - DxD C4T, 22 - 
DxT C3B\ 23 - DIB (o micro anunciou 
mate em tres!) C4T , 24 - B7C+ CxB ; 
25 —D8C mate. 

Um problems para seu micro 




As brancas jogam e ganham. 0 tempo 
previsto para um bom jogador descobrir 
a linha ganhadora 6 de dois minutos. 
Quern sabe se seu micro nao gostaria de 
dar um palpite? 

SOLU^AO DO PROBLEMA: 



- oj83u 

13>I op spBptnqBjaujnA ep apnjJiA uia 
‘JOU3JUI OB5rsod UI3 a [BUajBUI lUaSBJUBA 
-sap apuBj8 uioo BJBxiap sb anb o ‘ajeui 
o JBitAa ejed jxq •••—£; uioa bujep 
e jE8ajjua uiBspajd sBjajd sy uibi|ub8 a 
DL8~£ -018181 - Z -ixj iil^O - I 




• Na Segao Xadrez do n9 59 I' Mephis- 
to, campeao mundial"!, ficou faltando es- 
te diagrama, necessano para se resolver o 
problema apresentado no item tres: 



Enxadrista experiente, Luciano NHo de An- 
drade ja escreveu para os jornais "Correio da 
ManhS", "Data News", " Ultima Hora" e para 
a revista "Earns & Fotos ". Luciano 6 Econo- 
mista e trabalha, atuaimente, no Mimstino da H 
Fazenda, Rio de Janeiro. 
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Quando o que cai na rede 

^noo 0 peixe, 

■ I K ItiTWIl— HI M iriii ■ 



e o GERATRON® 

que nao deixa a rede cair. 



O Geratron e um No break, especialmente equipamentos e para o seu trabalho. 

desenvolvido pelo Guardian, que nao permite Dependendo das suas necessidades,o Geratron 

eventuais falhas ou oscilagoes na rede eletrica oferece duas opgoes em termos de bateria: 

prejudicarem de forma irreversivel o trabalho de a selada. com autonomia de 30 minutos, 

micros, caixas registradoras, maquinas de telex, que dispensa manutengao, e a convencional, 

mesas telefonicas, circuitos fechodos de que proporciona vanas horos de autonomia. 

televisao e outros equipamentos que nbo O Geratron harmomza-se com as atuais 

podem parar sem comprometer a qualidade maquinas de automagao de escntorios, atraves 

do trobolho. do seu design monobloco em fiberglass, 

Zero, resistente ao color, trio, agressivos 

E o tempo que o Geratron leva para entrar em quimicos e impactos. 

agao, no coso de pane no fornecimento, gragas A Guardian fabrica o Geratron com pegas 

d sua chove estatica sincronizado, o que 100% nacionais e do 12 meses de garantia 

representa uma garantia a mais para os ao equipamento. 

GERATRON :energia para blecaute nenhum botordefeito 



ENERQIA ATODA PROVA 

R. Dr. Gamier. 579 - Rocha - CEP 20971 - Tels.: (021 ) 261 -6458 e 201 -0195 - Telex: (021 ) 34016 
Filial Sao Paulo Alameda dos Ubiratans, 349 - Indianopolis - CEP 04070 - SP - Tel (Oil) 578 6226 



REVENDEDORES 



AM Manaus CAP (09?) 20 /• 1 033 e 23 7 1 793 • DA Salvador APOIO (0 ?1 ) 242 UU4S * I.OGICA .0/1)235 41*4 • Ct I 
e 244 7566 • DF - Brasilia TECNF DADOS (061 ) 273-7101 • ES - V i.orta Mil MICROS <Q'?7) 227-961 1 * SiSTT.MA » C?7) 726 3 /•!•! > 
224 7271 « MA S Luis do Moronhdo CAP (096) 227-2971 • MG 5 Horizonte. COMPUTRON- X : 03 1 ; 225- 3305 * SISTEMA .03' 
FUTURIX :,065; 322 2164 • PE Recife. DATAGEO (061 1 226-221 1 * PROCES5DATA (08 1 ) 224-8535 e 22’ 4939 • PR - Cuntibo fO'« 
SET-IN ( 043 ! 220-6163 • RJ Rio de.'oneito COMPUTI RWARt <02 D 240 ’294 e 262 5953 • RO Perro Velhc, IWAMiCROS <069 : 
MARIA (069: -321-3320 • SC • Fionan6oolis: INFOIEC (046) 223-4777 • SP Comoinos PAJ4ASUPRI (01 1 ) 310-994 e 326 099 • 
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A opcao pela linguagem correta e fundamental para o trabalho do 
programador; uma escolha mal feita pode trazer muitos problemas. 
Por isso, “ouvir” quem tem experiencia e sempre um bom negdcio. 



Por que C? 

Pierre Lavelle 



N a escolha de uma linguagem de 
programa^So, vdrios fatores in- 
tervene Vamos ver quais s3o 
eles, e vamos discuti-los. Como 
tive o (des)prazer de sentir alguns muito 
de perto, as vezes minha argumenta$5o 
tera tons polemicos. O meu objetivo e 
provocar no leitor uma tomada de cons- 
cience da im porta ncia dessa escolha, 
para que ela seja feita de maneira inte- 
ligente e n5o ao acaso. 

E facil discursar sobre as qualidades 
dos ultimos chips e as caracteristicas das 
ultimas linguagens de programa^ao, ou 
seja, sobre coisas transitorias que mu- 
dam mgs apds mes. Mas falta uma visSo 
de conjunto do problema. Vou tentar. 

Toda a problematica da Ciencia da 
Computa 5 fo esta dominada pelo tempo 
de vida util dos seus componentes. Vejo 
seis camadas, cada uma mais longe da 
eletronica que a anterior e sobretudo 
tendo uma vida util maior. 

1) Os chips — a tecnologia vai t3o de- 
pressa que todo mes temos novidades. 
Anteontem usavamos os 6502/8085/ 
Z80; ontem, o 8088/80286; hoje, o 
68000; e amanhs usaremos os RISC 
( Reduced Instruction Set Computer). 
Cada chip tem suas qualidades, seus de- 
feitos e normalmente ja esta' obsoleto 
quando chega ao mercado. 

2) Os SistemasOperacionais — construi- 
dos para facilitar o uso da maquina, iso- 
lando o usudrio de problemas como ge- 
rencia dos perifericos, da memoria etc., 
eles acabam por se adaptar a novos chips 
e assim ter uma vida util superior a es- 
ses. O recordista e o sistema operacional 
da IBM, que esta chegando a seu 30? 



tipo de maquina central e que, para o 
usuario, conseguiu mudar quase nada. 
Os famosos cartCes DD ainda existem. 
Mais perto de nos, o CP/M se tornou o 
padrSo dos micros de 8 bits, quer eles 
sejam movidos a 8085 ou Z80 de diver- 
sas velocidades. Para os 16/32 bits, o sis- 
tema GEM (Graphics Environment Ma- 
nager) parece ser o futuro CP/M: ja esta 
funcionando nas mdquinas movidas a 
8086/80286 e a 68000, permit indo de- 
senvolver programas numa maquina que 
rodam da mesma maneira na outra, com 
mouse e janela. 

3) A arquitetura das unidades centrais - 
e importante distingiiir arquitetura de 
implementa$ 2 o. O primeiro conceito se 
refere ao o que a maquina deve fazer, 
como por exemplo quantos registros es- 
tar3o disponiveis ao programador em 
Assembler, se essa linguagem for per- 
mitida. O segundo se refere ao como 
os montes de transistores v§o se inter- 
ligando para realizar as operates espe- 
cificadas pela arquitetura. 

Existem dezenas de op^Oes, como 
demonstrou por exemplo a serie 360: 
maquinas de 8 , 16, 32 e 64 bits podem, 
para o programador, ser a mesma coi- 
sa; apenas a velocidade e o tamanho pos- 
sivel dos programas mudam. A opq&o 
por uma arquitetura engaja a vida de 
uma industria, a qual n3o poupara esfor- 
90 s para desenvolver varios sistemas 
operacionais em cima dessa mesma ar- 
quitetura, na tentativa de prolongar o 
mais possivel o seu ciclo de fabrica 9 So. 
A IBM esta — 22 anos apos — ainda na 
epoca do jogo de instru^Oes da serie 
360, e a Intel continua nos seus ultimos 



lan^amentos amarrada ao 8086, o qual 
estava amarrado ao 8085, que estava 
amarrado ao 8080 etc.. 

4) As linguagens - elas foram concebi- 
das para resolver certos problemas que 
as vezes deixaram de existir: na epoca 
dos cartOes perfurados era importante 
poder colocar um numero de ordem nas 
ultimas oito colunas do cartfo; se o pa- 
cote caisse no chao, era o unico jeito de 
recolocar os cartOes em ordem. 

Por outro la do, a limit a^So a um co- 
mando por cartSo facilitava a edi^So, 
que se fazia na base da inser 9 <Io/remo- 
9 ?o manual, cartSo a cartSo. 

Hoje os programas fonte armazena- 
dos em disco n 2 o podem cair mais no 
chao, mas a largura continua limitada ^s 
80 colunas dos defuntos cartOes, e o es- 
pa 90 para a numera 9 Jo sobreviveu. Em 
contrapartida, os editores full-screen 
permitem geralmente usar os vdrios ni- 
veis de intensidade do video, o que per- 
mite real 9 ar as palavras-chaves da lingua- 
gem, bem como usar todo o alfabeto e 
nffo apenas as maiusculas e os poucos si- 
nais graficos disponiveis nas perfurado- 
ras. FORTRAN e COBOL nSo foram 
concebidos para esse admiravel mundo 
novo. Nesse ponto o BASIC ja e melhor: 
o tamanho da linha e limitado a algo 
como 255 caracteres, o que faz sentido 
num micro de 8 bits. 

5) Os programas — qualquer responsa- 
vel por uma equipe de programa 9 So sabe 
que os problemas da folha de pagamen- 
to, do controle de estoque ou da reserva 
de passagens existiam antes dos compu- 
tadores e certamente continuarSo exis- 
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tindo quando os computadores, os sis- 
temas, as arquiteturas e as linguagens de 
hoje tiverem sido esquccidas. Como sa- 
bemos que o custo dos itens acima nSo 
para de baixar enquanto o custo do pes- 
soal que escreve os programas ndo para 
de subir, fa z sentido fazer um esforgo 
para conceber programas que sobrevi- 
vam a uma mudan 9 a de computador, de 
sistema, de arquitetura e ate de lingua- 
gem. As tecnicas de programagao mo- 
derna enfatizam, com justa razSo, a 
concepgffo de programas independentes 
da linguagem. Alem de permitir a cons- 
trugJo de programas muito mais segu- 
ros, de total corregffo previsivel de an- 
temSo sem necessidade de testes, essas 
tecnicas permitem que o esfor 9 o de 
concepgSo seja aproveitado nos decenios 
seguintes. 

6) (enfim) As Pessoas - se a vida util de 
um programa e algo em torno de cinco 
a dez anos, todos n6s queremos que a 
nossa vida util seja algo como 40 anos 
(dos 25 aos 65...). Do ponto de vista 
pessoal, faz muito sentido querer esco- 
lher uma linguagem de programagSo que 
possa nos acompanhar o maior tempo 
possfvel, para que nossa experience 
com ela sirva para algo, em particular, 
para justificar o nosso sakrio. 

Qual e hoje o valor de um programa- 
dor de RPG? Algu6m se lembra dessa si- 
gla? Um dia, elesja foram bem pagos. A 



Figura 1 

moda dessa linguagem passou, e eles se 
reciclaram, se aposentaram ou se suici- 
daram. Qualquer uma das opgQes acima 
e penosa: se tivessem a oportunidade de 
ter alguma orientagffo, talvez escolhes- 
sem uma outra linguagem, de maior fu- 
turo. Do ponto de vista gerencial, o pro- 
blema e o mesmo: minimizar o prazo de 



treinamento e a dimensJo dos proble- 
mas a resolver; maximizar o periodo 
produtivo, o prazo de validade dos pro- 
gramas e a realocabilidade do pessoal. Se 
sou responsavel por varios sistemas em 
varias mdquinas, me sentirei muito me- 
lhor se todo o desenvolvimento for fei- 
to na mesma linguagem. Em caso de cri- Jt 



Quern tern tradkao 
em software, tem tudo. 




Faz a Foiha de Pagamento semanal ou mensal, 
emitindo relatorios como Guia de IAPAS e FGTS. 
Relagao de Empregos. I.R. e Banco. Informe e 
Rendimentos. Acumulados Anuais. RAIS e Reci- 
bo de Pagamento As tabelas sao modificadas pe- 
lo proprio usuatio. 

Adiantamentos de salario, reajuste salariaJ, alte- 
ragdes de acumulados e outras f ungoes que agi- 
lizam o processamento de Foiha de Pagamento 
de sua empresa. 




A Contabilidade de um mes em apenas 2 horas! 
Este Sistema permite o cadastramento de histo- 
ricos padronizados e de piano de contas com ate 
5 niveis. 

Emite Diario, Raz3o, Balancetes, Balango, De- 
monstragao de Resultados, Demonstragao de Lu- 
cros e Prejuizos acumulados. Listagem por cen- 
tra de custo e extrato de contas, entre outras 
fungoes. 




Controla o estoque de itens com Especif icagSo. 
Estoque Minimo, Unidade, Fornecedor, Localiza- 
gSo e outras informagoes relacionadas no item 
como Custo Medio. Entradas e Saidas no perio- 
do. Listagens Geral e Parcial dos produtos, Lista- 
gem Fisico-financeira, Listagem dos produtos 
abaixo do estoque minimo, Lista de Pregos e Eti- 
quetas, entre outras. 

Admite tarn bem, Reajuste de Pregos, Alteragdes 
de Dados e ExclusSo de Produtos. 



S.P.: Rua Xavier de Toledo, n? 161 - Conj. 106 
Tel.: (Oil) 34-3083 



Tambem disponiveis para 
IBM-PC 




Rio: A v. Rio Branco, n? 45 - Gr. 1311 
Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615 



Empresa filiada a ASSESPRO 

Consulte-nos sobre outras 15 programas para a area administrativa, compativeis com as linhas TR5-80 e Apple. 
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POR QUE C? 



se, poderei retirar pessoas da equipe A 
para refor^ar a equipe B, coisa impossi- 
vel se a primeira usa COBOL e a segunda 
BASIC. 

OBSTACULOS A UMA ESCOLHA 
INTELIGENTE 

1 ) O peso da tradl 9 ao — muitos capitaes 
de hoje aprenderam quando eram ma- 
rujos que COBOL era a solu^So e acham 
que o mundo n3o mudou desde ent2o. 
Mudou sim! COBOL tern 28 anos, e, 
desde 1958, a tecnologia de computa- 
qSo fez alguns progresses! Quanto a 
FORTRAN, e mais antigo ainda... 

2) A falta de mao-de-obra treinada - em 
qualquer projeto, o fator tempo e sem- 
pre crucial; parece ser logico escolher 
uma linguagem que os programadores ja 
tem. Se for um projeto curto e leve, 
tudo bem. Mas se for algo substancial, e 
insustentdvel ; vamos ver porque: 

Primeiro porque raramente os progra 
madores sabem tSo bem quanto dizem 
a sua lingua atual, visto que ela e, fre- 
qiientemente, aprendida rapidamente 
num curso superficial. Segundo porque 
eles tendem a se restringir a um sub- 
conjunto dessa lingua: o subconjunto 
usado pelos seus predecessores; sub- 
conjuntos do subconjunto da lingua 
primitiva dos anos 50. Quantos professio- 
nals do COBOL sabem a diferenca entre 
SEARCH e SEARCH ALL? 

Em terceiro lugar, porque aprender 
uma lingua nova 6 uma 6 tima oportuni- 
dade de aprender tamWm as tecnicas 
modemas de desenvolvimento de pro- 
gama: metodologia top-down, progra- 
ma 5 ao defensiva, encapsulamento, con- 
trole de versOes. Essas tecnologias s3o 
atd mais importantes que uma nova 
lingua, mas dificeis de serem absorvidas 
se o dia-a-dia da programa 9 ao permane 
ce o mesmo. Mudar de lingua as vezes e 
a unica S 0 IU 920 . O quarto motivo e 
porque o circulo vicioso precisa ser que- 
brado e um projeto de porte e a oportu- 
nidade imperdivel para se passar a um 
novo patamar de conhecimentos. 

3) Uma demonstra^ao bem feita de- 
mais — um vendedor esperto (olha o 
pleonasmo: existem vendedores nao es- 
pertos?) pode ter feito uma forte im- 
pressSo sobre o chefe, o qual pode ter 
sido induzido a uma escolha errada. 

Quando mais tarde as limita^Ses ba- 
sicas do pacote aparecerem, como im- 
possibilidade de criar modulos maiores 
que 64 Kb, o chefe ja estara longe ou 
promovido e quern ficou com o abaca- 
xi vai ter de perder semanas ou meses 
para tentar limitar as perdas. E esse tem- 
po perdido custa sempre uma fortuna. 

Uma variante desse problema e a 
compra de computadores. Um prover- 
bio que corre entre gerentes de CPD 
diz que “ninguem nunca foi despedido 
por ter comprado equipamentos de uma 
multinacional” quando equipamentos 



nacionais.bem usados teriam resolvido. 
Numa certa empresa, tentou-se passar 
um sistema volumoso do COBOL bem 
compilado da maquina de grande por- 
te para o COBOL mal interpretado da 
maquina nacional. Resultado previsi- 
vel: desempenho pessimo. Se a mudan- 
9 a tivesse envolvido a reprograma 92 o 
na linguagem estruturada compilada 
nativa do equipamento nacional, o resul- 
tado teria sido outro. Por querer ganhar 
dois meses no projeto, acabou perdendo- 
se a maquina nacional. No final, os ho- 
mens de gravata azul conseguiram im- 
por uma mdquina importada ainda 
maior. 

FATORES DE UMA DECISAO 
INTELIGENTE 

Vou come 9 ar pelo fator mais impor- 
tante. Sei que muitos vao se espantar, 
mas vou explicar. 

1) Portabilidade da mao-de-obra - 

todo projeto bem feito tem inicio, meio 
e fim. As pessoas competentes para 
uma fase podem n 2 o ser as mais reco- 
mendadas para outra. Como temos nor- 
malmente muitos projetos em anda- 
mento paralelo, cada um no seu ritmo, 
e F-U-N-D-A-M-E-N-T-A-L poder 
deslocar as pessoas de projeto a projeto 
de acordo com as crises. Com a chegada 
de minis e micros em ondas cada vez 
maiores, cada um com seu sistema 
imperdoavelmente diferente dos demais, 
o problema d gerenciar uma floresta de 
Torres de Babel em prolifica expansao. 

As linguagens paquidermicas das ma- 
quinas de grande porte n3o se prestam 
a serem usadas nos ageis micros (deta- 
lhe: ainda n2o usei ADA) e nem as a- 
geis linguagens de micro tem versOes 
para seus avos maiores. Para assegurar a 
t2o invejada portabilidade da mSo-de- 
obra, e necessario a escolha de uma lin- 
guagem intermedidria entre esses polos 
opostos. 

2) Facilidade e desenvolvimento 
modular — parafraseando o grande La- 
voisier, em programa 9 ao “nada se cria, 
tudo se copia”. A experiencia demons- 
tra que e melhor copiar algo que funcio- 
na mal do que bolar algo novo que n 3 o 
funciona mesmo. 0 sucesso do Japdo 
e dos programadores profissionais vem 
de nunca fazer algo com mais de dez por 
cento de novidades. Mais que isso e 
risco demais. O chefe da equipe deveria 
desconfiar do anahsta/programador que 
quer fazer acreditar que ele bolou tudo 
sozinho sem copiar nada de ninguem. 

£ um genio ou um mentiroso; nos dois 
casos deve ser colocado em observa 9 ao. 
Tal filosofia permite concentrar a aten- 
920 nos trechos realmente novos, o 
que facilita a descoberta de erros o mais 
cedo possivel. 

Todo programador deve ter cons- 
truida uma biblioteca de modulos 
“sem surpresa” durante a sua vida pro- 



fissional. Juntar esses modulos numa 
biblioteca do projeto 6 a melhor aqSo 
gerencial a tomar; se os modulos sdo es- 
critos na mesma linguagem o efeito 
multiplicador e padronizador sera maxi- 
mizado. 

3) CompatibOidade — a linguagem 
escolhida deve ser a mesma em todas as 
maquinas consideradas. Isso elimina de 
cara o BASIC, que nSo tem um unico 
padrao, nem na mesma maquina. No 
CP 500, vi seis BASICs, todos incom- 
pativeis. Ap> 6 s ver a arvore genealbgica 
do sujeito (um metro quadrado co- 
berto de nomes) abandonei qualquer 
esperan 9 a. 

4) Legibilidade — eu acho que um 
programa deve ser legivel por outras 
pessoas; sobretudo, pelo prbprio autor, 
ap 6 s um certo tempo. Se a linguagem 
encoraja o uso de identificadores de 
uma so letra, como vou conseguir en- 
tender o que eu mesmo escrevi? E quern 
da turma de manuten 93 o vai conseguir? 
Se o programa precisar ser alterado, 
sera mais fdcil refazer tudo do que ten- 
tar entender umas instn^Qes cri'pticas. 
Se a miquina demora mais para anali- 
sar ou armazenar, azar dela. O recurso 
carissimo a poupar e o meu tempo. 

5) Efidencia do c6digo gerado — a 
olhar por ultimo. Um microprocessador 
16/32 bits do tipo 68000 custa US$... 
10,00. Por que investir numerosas e 
caras horas de programa 93 o para poupar 
um recurso t 2 o barato? 

A ESCOLHA 

FORTRAN e COBOL s3o eliminados 
por serem antigos demais; o caso deles 
6 perdido sem apela 92 o. Os unicos de- 
fensores s 2 o aqueles que s 6 os conhecem 
e nunca abriram os olhos ao que houve 
no mundo da computa 92 o nos ultimos 
20 anos. 

PL/ 1 , por ser uma linguagem projeta- 
da por um comite, conseguiu reunir os 
inconvenientes de FORTRAN e COBOL. 
A complexidade e o numero de casos 
especificos tomam seu uso um pesade- 
lo. Os unicos defensores s 2 o aqueles que 
o simplificaram ao ponto de usar Pascal 
sem o saber. 

MUMPS me deixou traumatizado. Vi 
os programas do Ciranda serem refeitos 
quatro vezes em m£dia, sem aproveitar 
nada das vers5es anteriores. Um total 
desperdicio de recursos humanos. A lin- 
guagem nega todos os conceitos de pro- 
grama 92 o estruturada e inviabiliza qual- 
quer processamento ligeiramente sofisti- 
cado. Se voce encontrar um dos poucos 
fandticos que a defende, pode exorciza- 
lo com uma unica pergunta: “Voce ja 
fez a manuten 9 So de um programa es- 
crito por outra pessoa?”. 

0 Assembler d um caso a parte: seu 
uso deve se limitar 2 s partes do Siste- 
ma Operacional que as linguagens de 
alto nivel conseguem tratar bem. Mo- 
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dula-2 e C deixam bem pouco espa^o 
para ele, e isso e bom. 

FORTH e especial: e uma pos-gra- 
dua^ao em Assembler, portavel e pode- 
rosa; porim, pouco di fundi da fora de 
um circulo estreito de profissionais. 

ALGOL e a ancestral comum de to- 
das as linguagens de boa linhagem. 
Diga-se que foi um substancial avan^o 
sobre todas as suas sucessoras. Ela e o 
motor da miquina de grande porte dos 
meus sonhos, o Burroughs. Infelizmente 
nao teve a projegSo que merece. 

Pascal foi projetada para ser ensinada 
e como tal e uma ferramenta l'mpar nes- 
ta irdua tarefa de formar as mentes ao 
rigor matematico da programa^ao. Infe- 
lizmente foi concebida sem alguns re- 
cursos necessirios i uma linguagem 
adulta e, pior ainda, nio foi padtoniza- 
da a tempo. Embora a extensao do rom- 
bo nio tenha as dimensOes titanescas 
do BASIC, nesse barco nao embarco 
para viagens de longo curso. Porem, de- 
ve ser considerada como passagem obri- 
gatona antes de passar a uma linguagem 
definitiva. 

APL i especial. Resolve rapidamente 
problemas matematicos, mas nas aplica- 
cOes comerciais nio parece ser o ideal. 
E uma escolha vilida para alguns proble- 
mas, e respeito seus defensores. 

DBase II e um miniPascal para dados. 
Resolve a maior parte dos problemas 
comerciais de pequeno volume e pode 



ser considerado como altemativa ao Pas- 
cal para come^ar a aprender a arte da 
program a^So. Tern a grande vantagem 
de assegurar empregos em firmas peque- 
nas e medias para jovens programado- 
res. Mais tarde, eles poderio passar is 
linguagens mais desenvolvidas. 

LOGO, LISP e PROLOG sfo o ca- 
rninho dos programas de Inteligencia 
Artificial, que permitem implementar 
formas de raciocicio bem diferentes 
das demais linguagens. Elas comunicam 
ao computador o que buscar, e nio 
como fazer. Dado uma potencia de cal- 
culo suficiente e um enunciado inteli- 
gente do problema, o computador che- 
ga la. Em breve ouviremos falar muito 
dessas linguagens. 

Modula-2 me tenta. Nao tenho pri- 
tica, mas acho valido estuda-la de bem 
perto: o pouco que vi me entusiasmou. 

ADA foi concebida para grandes pro- 
jetos. £ a ferramenta que o chefe de 
projeto sempre sonhou ter. Sei que um 
dia estaremos todos programando em 
ADA, mas esse dia sera triste. Imagi- 
nem. . . Os programas certos na primeira 
execu9ao. .. Qual e a gra9a? 

C 6 a escolha do momento. Os com- 
piladores entendem a mesma linguagem, 
tanto no 8 bits (CP/M), no 16 bits 
(MS/ DOS), como no 32 bits (UNIX, 
GEM) como posso comprovar no meu 
dia -a- dia. Com um pouco de cuidado 
(arrancar a pagina que fale de GOTO, 



esquecer o FOR e usar apenas o WHILE, 
procurar escrever coisas legiveis e n3o 
fazer acrobacias estupidas) di para fazer 
qualquer programa ser melhor, mais 
legivel e com melhor desempenho do 
que com qualquer linguagem. Existe ate 
para IBM, mas fazem esfor90 para es- 
conder o fato. 

Uma vez reconhecida a sua existen- 
cia, poderemos ter a mesma equipe, com 
a mesma cultura e as mesmas ferramen- 
tas cuidando dos aplicativos dos micros 
aos maxis. Nos EUA, a AT & T ji 
tomou essa atitude ha anos. Nao se fala 
de outra linguagem para as esta9<5es de 
trabalho e os supermicros. Aqui, enfim, 
os livros chegaram is livrarias: o ano de 
87 sera o ano do C. 

Para concluir, tentei resumir, na figu- 
ra 1, o mapa que o programador pode 
seguir nas suas andan9as de linguagem 
em linguagem. Veja em que etapa voce 
se enquadra e tente encontrar seu cami- 
nho para o Paraiso. 



Pierre Jean Lavelle 4 Engenheiro formado peta 
Ecole Nationals Suppdrieure d'Eiectronique, 
d' Informat ique et d Hidraulique de Toulouse 
e Doutor em Matemdtica (extensao em Infor- 
mdticaj pela University de Toulouse. Perito da 
Cooperapao TGcnica Francesa e Professor Ad- 
junto da COPPE/UF RJ, Lavelle trabalha atual- 
mente na Equipe de Redes Locals do Depar- 
tamento de Processamento de Dados da EM- 
BRATEL, tendo sido, inclusive, Arquiteto da 
Rede Ciranda. 






Conhe?a os 
perifericos da Tropic 




Inaugurando uma nova fase, a 
Tropic ingressou no mercado da 
perlfbricos, passando a produzir 
mouses para micros TK 90X, TK 
95X e MSX; interfaces RS 232, 
e cab os centronics para MSX. 
Para isto a empresa invest iu Cz$ 

7 milhbes em instruments de la- 
boratbrio e montagem de protb- 
tipos, A previsao de Ricardo Ton- 
dowski, diretor presidente da Tro- 
pic, 6 co I oca r no mercado 50 mil 
perifirlcos apenas nos mesas de 
novembro e dezembro, o qua re- 
presents Cz$ 125 milh6es. Para o 
infclo de 1987, a Tropic pretende 
colocar no mercado menaalmente 

8 mil mouses, 4400 cabos cen- 
trals a 700 RS 232, albm de 150 
mil cartuchos aplicatlvos, utilitb- 



rios, comerciais e software educa- 
tlvo, para micros MSX, distrlbuf- 
dos atravbs da 850 revendedores 
e 1 300 pontos de venda em todo 
o pal's. "Vamos fachar o ano com 
um faturamento de US$ 5 mi- 
lhbes", destaca Tondowski, qua jb 
vem efetuando contatos para ex- 
porter saus produtos para di ver- 
sos pafses da America Latina, am 
1987. 

A Interface RS 232, desenvol- 
vida pela Tropic, posaibilita a co* 
municapbo antra micros TK90X a 
MSX, a em brave serfo iancadas 
interfaces tambbm para Apple e 
IBM/PC, podendo, atravbs de mo- 
dems e do tolefone Interligar os 
micros das diferantes llnhas em re- 
de. 



VI Semicro 



O Nucleo de ComputapSo Ele- 
tronica da UFRJ (NCE) realizou 
de 4 a 7 de novembro no auditb- 
rio do Centro de Tecnologia, o VI 
Semicro — Seminbrio de Micro- 
computadores, evento realizado 
anualmente com o objetivo de di- 
fundir a tecnologia dos microcom- 
putadores e suas aplicapbes. 

Contando com uma presenpa 
superior a 300 pessoas, o VI 
Semicro apresentou trabalhos de- 
senvolvidos por alunos, professo- 
res e profissionais da brea de mi- 
croinformbtica, albm de palestras 
sobre os temas Programapao Es- 
truturada e Redes de Microcom- 
putadores. 

Na palestra sobre Programapao 
Estruturada, o professor Chris Ga- 
ne, uma das maiores autoridades 
do assunto, apresentou as meto- 
dologias mais eficientes para de- 
senvolver programas e sistemas, 
albm de analisar as ferramentas 
adequadas para este desenvolvi- 
mento como o SQL (Structured 
Query Language), jb disponfvel 
em versbes para os sistemas ope- 
racionais UNIX e MS-DOS, ro- 
dando em micros compatfveis 
com o IBM- PC ou em computa- 
dores de grande porte da Digital, 
IBM, Control Data, etc. O pro- 
fessor Gane analisou tambbm as 



vantagens e desvantagens em 
utilizer as linguagens de 4? ge- 
rapbo embutidas em pacotes co- 
mo o dBase III, Oracle, Supra, 
etc. 

Na brea de redes de computa- 
dores, foi convidado o professor 
K. H. Kim, da Universidade da 
Califbrnia, que apresentou os di- 
ferentes tipos de redes desenvolvi- 
das em universidades dos EUA 
e Europa, enfocando os aspectos 
mais importantes levados em con- 
siderapao no projeto de cada uma 
(privacidade, desempenho, intera- 
tividade com o usubrio, acessibi- 
lidade, etc.). 

Segundo ele, apesar das dife- 
renpas entre as diversas redes, 
algumas caracterfsticas por serem 
cornu ns, jb estao se tornando pa- 
drbo, como o protocolo TCP/ 
IP (desenvolvido pelo Departa- 
mento de Defesa dos EUA); utili- 
zapao de topologias Ethernet e 
Exonet; utilizapao de terminals 
grbficos megapixel (altfssime reso- 
lupSo); o sistema operacional 
UNIX (a rede tambbm pode acei- 
tar mbquinas com outros sistemas 
operacionais, porbm o desempe- 
nho destas serb menor) e a possibi- 
lidade de user diferentes micros 
(IBM- PC, Macintosh, etc.) e main- 
frames .(IBM, Sperry, HP, DEC, 
etc.) interligados. 




Sistema No-Break 



A Guardian Equipamentos Eletrbnicos 
Ltda., empresa especializada em sistemas 
de energia para Informbtica e Telecomu- 
nicapbes, acaba de lanpar o sistema no- 
break modelo LE-1500E, com capacida- 
de de 1,5 KVA, regulapbo estbtica da saf- 
da de 2% e distorpao harmbnica mbxima 
de 5%. 

A Guardian fica na Rua Gamier, 
579 — Rocha, CEP 20971, Rio de Janeiro 
- R J, tel.: (021) 261 -6458 ou 201 -0195. 




LE-1500E 



Novidades da Moore Formul&rios 



A DivisSo de Suprimentos e 
Acessbrios para informbtica da 
Moore Formulbrios cresceu 120% 
em 1986, segundo informou Ge- 
nessy Vieira, Gerente de Market- 
ing da Divisbfo Computer Shopp- 
ing Moore. Ao retornar dos 
EUA, entusiasmado com diversas 
novidades, Vieira previu para 
1987 o lanpamento de palo me- 
nos 50 novos (tens em termos de 
acessbrios, albm da inaugurapbo 
de 9 shoppings, um dos quais na 
zona sul de S£o Paulo. 

No setor de formulbrios a 



Moore instalou am sue fbbrica de 
Osasco, Sffo Paulo, uma impresso- 
ra computadorizada — Match 
Mailler — recbm-lanpada not EUA, 
que permite uma tlragam a cores 
da mil folhas por minuto, com 
possibilidade de Inserpbo de dados 
personalized os em cada imprasso. 
"Com isto, daixamos da tar ape- 
nas uma grbflca, tornando- not um 
birb de prettapbo da tervlpos de 
alta qualidade”, resumiu Gena sty. 
O novo equipamento serb apra- 
sentado b imprensa no ano que 
vem. 



CEB I se expande 



O CEBI — Centro Ele- 
trbnico Bancbrio Industrial 
estb intensificando a implan- 
tapao de sistemas intagrados 
micro- birb, devendo dentro 
de seis mesas apresentar ao 
mercado um software que 
interligue os equipamentos 
dos usubrios diretamente a 
computed ores de grande por- 
te. 

Atuando nas breas de 
prestapbo de servipos a pe- 
quenas e mbdias empresas a 
comercializapao de micros e 
suprimentos, o CEBI vem ex- 
pandindo as sdas atividades, 
principalmente apbs a cria- 
P§o da CEBI Informbtica, 
empresa originada da antiga 
Magnex Eletrbnica, de quern 
o CEBI comprou os labora- 
tbrios a passou a deter os 
direitos de manutenpao de 
um parque instalado de 
1.500 mbquinas em Sao 
Paulo. 



SQL Star 

Estb sendo comercializado pe- 
la Compucenter o sistema SQL 
Star, da empresa americana Oracle 
Corporation. O SQL Star permite 
o uso de bancos de dados distri- 
bufdos de forma queo usubrio po- 
de acessar um dado, sem especifi- 
car em qual banco de dados da 
rede ele se encontra. 

O sistema Integra com vbrios 
mbdulos e produtos: o SQL Net 
possibilita o compartilhamento de 
diferentes bancos de dados por 
mainframes ou micros compatf- 
veis com o IBM-PC; o banco de 
dados distribufdo Oracle acessa 
equipamentos em localidades di- 
versas; e o SQL Connect permite 
o ingresso em outros bancos de 
dados albm do Oracle. 

Para maio da 87, a Oracle pre- 
tende lanpar uma nova versbo do 
banco de Dados Relacional Oracle 
— a sexta — com maior velocidade 
de entrada de dados. O telefone 
da Compucenter b (01 1 ) 255-5988. 
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Drives para MSX 



Ji esta nas lojas especial izadas 
• magazines o drive de 5 1/4" 
slim DRX-360 da Mlcrosol Tecno- 
logia, destinado aos micros da li- 
nha MSX. Com capacidade para 
armazenar 360 Kb de programas 
am 40 trilhas no formato DF/DD 
o novo drive da Microsol pemnite 
aos usuirios do MSX acessarem 
os programas residentes sob o $>$- 
tema operacional CP/M. 

0 DRX-360 6 apresentado 
com um circuito de alimentapao 
interno a gabinete na cor grafite 
metilico. Seu prepo para o consu- 
midor em todo o territdrio na- 
cional, exceto o Ceeri, esti em 
torno de Cz$ 9 mil e 500. 




DRX-360 



A Microsol Tecnologia tam- 
bim promete para breve um car- 
tSo de expansao de vfdeo para 80 
colunas: o VMX-80. 



PC Labo supera expectativas 



Lanpado na VI Feira de In- 
formitica, o PC Labo 861 6Xt 
esti tendo grande aceitapao no 
mercado, maior ainda qua o es- 
perado pela empresa, segundo 
informou Luis Si, gerente de 
produto. O micro, qua roda 
em sistemas operacionais PC- 
DOS a MS-DOS, possui mem6- 
ria RAM de 512 Kb, expandfvel 
ati 768 on board, dois floppies 
de 5 1 / 4" slim, interface se- 
rial e paralela, e configurapao 
maxima com 2 Winchester de 10 
Mb cada um, foi projetado de 
forma a integrar equipamentos 
de maior porte da linha Labo. 



Para os clientes tradicionais a 
venda 4 efetuada diretamente 
pela empresa, j4 os novos usu4- 
rios devem comprar no mfnimo 
5 unidades, ou dirigirem-se as 
revend as autorizadas. 

No primeiro trimestre de 
1987, a Labo pretende lanpar 
o POS, um sistema de ponto de 
venda, com terminals master, 
escravos e low cost, al6m de lei- 
tor de cbdigo de barras, com 
scanner e light pen, com tecno- 
logia desenvolvida na pr6pria 
empresa. O sistema tamMm seri 
compatfvel com os demais equi- 
pamentos Labo. 



SP-32, O supermicro nacional 



Apagador de Eprom 



A Microway Ian- 
pou o apagador de 
Eprom MW-25D, de 
plistico PVC, qua 
apaga at6 25 me- 
mbrias em cada ope- 
rapio, com alarme, 
liberando o usuirio 
para outras ativida- 
des. Pesa 2 quilos, 
funciona com 110 
ou 220 volts, vem 
com fusfvel de pro- 
tepSo, chave de se- 
guranpa contra a ex- 
posipSo a luz ultra- 




violeta, reldgio com 
despertador e alpa 
para transporte. O 
MW-25D ji pode ser 
encontrado no mer- 
cado, ao prepo de 
lanpamento de Cz$ 



4.500. InformapSes 
com sr. Castilho, na 
Microway, 4 Av. Pe- 
dro Bueno, 220, so- 
breloja, ou pelo tel.: 
(011) 578-8279, 

SSo Paulo. 



Task ideias 

A Task Sistemas de Computa- 
pao lanpou o seu boletim informa- 
tivo enviado a mais de 1500 em- 
presas, entre clientes e contatos. 

0 Task Ideias 6 um boietim bi- 
mestral contendo temas ligados 4 
informitica, voltados para geren- 
tes a administradores de empre- 
to, como sistemas aplicados a 
6reas especff icas, experiincias pes- 
soais de usuirios, matirias sobre 
assuntos atuais e dicas, 0 telefo- 
he da Task 4 (01 1 ) 220-8079. 



Servidor 
de modem 

A Eden Sistemas de Computa- 
pao deveri comercializar a partir 
do im'cio de 87 um servidor de 
modem, que permitiri o acesso re- 
moto via rede telefdnica de duas 
redes locais. O servidor seri com- 
pati'vel com os modens auto- 
dial da Moddata e Digital. A Eden 
fica na Rua General Dionfsio 16 
2? andar, CEP 22271, Tel.: 
(021) 286-9945, Botafogo, Rio de 
Janeiro. 



No infcio de 1987 chegarSo ao 
mercado os modelos 1 e 2 do 
SP-32, o supermicro, multiusui- 
rio e multitarefa, desenvolvido 
pela Proldgica — responsivel pelo 
hardware — e pela Universidade 
de Sao Paulo — software Unix V. 
Algumas unidades no entanto, ji 
estSo sendo entregues a clientes 
preference is este mis. 

"O convinio foi um sucesso 
total, uma experiincia gratificante 
para a USP, porque nosdeu chan- 
ce de trabalhar em um projeto co- 
mercial, emuitosestudanteseenge- 
nheiros recim-formados que parti- 
ciparam do projeto estSo indo tra- 
balhar na prdpria empresa, e para 
a Proldgica porque aprendeu no- 
vas metodologias de software", 
frisa o professor Antonio Zuffo, 
titular de eletrdnica do Departa- 
mento de Engenharia de Eletrici- 
dade da Poli. 

Os modelos 1 e 2 suportam ati 
16 terminals, possuem micropro- 
cessador de 68010 Mhz, memdria 
de 05 a 6.5 Mb, memoria cachi de 
4 Kb, disco flexi'vel slim 5 1/4", 
de 12 Mb, Winchester de 15 Mb, 
aumentivel de 15 em 15 Mb e fita 
streamer. 

Os modelos 3 e 4, com comer- 
cializapio previst8 para fins de 
1987, terSo hardware e software 




Antonio Zuffo 

— Unix, com memdria virtual e 
banco de dados — desenvolvido 
pela USP, segundo novo convSnio 
que esta sendo firmado entre am- 
bas as partes. IrSo suportar ati 64 
terminals, tendo microproces- 
sador central 68010 (modelo 3) e 
68020 (4), al6m de microproces- 
sador 68000 gerenciando entrada 
e safda de dados, memdria princi- 
pal de 1 a 18 Mb, memdria cachi 
de 56 Mb, disco flexfvel slim de 
5 1/4”, de 1 a 1 .2 Mb, 96 tpi, uni- 
dade de Winchester de 60 a 480 
Mb de memdria, e fita streamer, 
de 45 a 60 Mb. O supermicro, de 
desenvolvimento inteiramente na- 
cional, teri versoes a partir de 250 
mil cruzados. Professor Antonio 
Zuffo. 



STRING S 



SP — A FSnix — Engenharia de 
Sistema a Pesquisa de Mercado es- 

ti funcionando em novo enderepo, 
4 Rue Paes de Andrade, 136, no 
bairro da AclimapSo, SSo Pau- 
lo, tel.: (011) 277-2354. 

MG — A Mikro Informatics ofe- 
rece cursos de Basic I e Basic 
Avanpado para jovens e adultos, 
a 1 6m dos de Cobol, Dbase II, 
Dbase III e Digitapio, com tur- 
mas nos meses de dezembro e ja- 
neiro. Inscripao 6 Av. Afonso Pe- 
na, 952, conj, 522/524, 8elo Ho- 
rizonte, tel.: (031) 222-3035. 

SP — Este mis a Compusoft pro- 



move diversos cursos para micros 
de 16 bits, com prepos que va- 
riant de Cz$ 2 mil a Cz$ 4 mil. 
Eles incluem: IA - PC (Introdu- 
ced e Aplicapao para PC); Lotus 
1-2-3, Dbase III bisico; Dbase III 
Programapao; MS World; MS DOS; 
VP Planner; Open Acess I e II. 
Maiores informapdes com Cristia- 
ne, pelo tel.: (01 1 > 852-7700. 

SP — A Senrimec assinou convi- 
nio com a Real Dados Informi- 
tica, empresa de Salvador, que ao 
integrar a Rede Nacional de Ensl- 
no e Servipos de Informitica — 
RENESI — passa a ministrar os 



cursos voltados ao uso de micros, 
e os Seminirios Ticnicos da Ser- 
vimec, em Salvador, e outras ci- 
dades da Bahia. 

RJ — O I BAM vai promover, de 
10 a 12 deste mis, o seminario 
"Informitica para executivos". 
Outras informapdes podem ser ob- 
tidas pelo telefone (021 ) 266-6622. 

RJ — Teri infcio dia 08/12, no 
Instituto de Tecnologia ORT, o 
curso "Assembler Z-80", com ho- 
ririos disponfveis 4 tarde e 4 noi- 
te. Para obter maiores detalhes 
liggepara (021) 286-7842. 



RJ — A Datamicro Informitica vai 
oferecer este mes os cursos "Lin- 
guagem BASIC — um enfoque 
profissional" e "Microcompu- 
tadores para jovens de 9 a 14 
anos". Maiores informapdes pelo 
telefone: (021) 511-0395. 

SP — Inaugurada nova filial da 
Sisco, no ABC paullsta. A 11 a fi- 
lial da empresa, que tern como ge- 
rente Gilberto Rocha, vem conso- 
lidar a polftica de atendimento e 
suporte integrado implantada pela 
Sisco. Seu enderepo i Rua Joao 
Basso, 410, Sao Bernardo do 
Campo, SSo Paulo, tel.: (011)... 
443-5699. 
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CAD/MSX: software em tres dimensoes 



Mello Projetos, empresa para- 
naensa, elaborou um software des- 
tinado a arquitetos e engenheiros, 
qua roda em micros MSX, utilizan- 
do os recursos grAficos do equi- 
pamento. O CAD/MXS, am sua 
versao inicial vem am fita cassete 
a pode gerar figures com atA 250 
vertices a 350 linhas, com cores 
variadas para as linhas a fundo da 
tala, parmitindo superposigao da 
imagens, uso de tres dimens5es. 




imprlmir partes, guardar os dese- 
nhos na membria do micro. 

Segundo MArcio a Elcio de Mel- 
lo A possfvel produzir imagens 
hologrAficas, fotografando-se a te- 
la do micro, com filme para slides, 
a observando-as atravAs de um vi- 
sor bio-ocular. A Mello Projetos 
fica na Av. Tiradentes, 838, Lon- 
drina, Pa rand, CEP 86100, tel.: 
(0432) 27-1639. 



I Simposio 
do Projeto 
Polo 

Professores de todas as univer- 
sidades fedarais do pafs, alAm dos 
de faculdades particulares, pertici- 
param do I Simpbsio Projeto P6- 
lo InformAtica, realizado de 10 a 
12 de novembro em SSo Paulo. O 
evento contOu com a presenga do 
secretArio da SEI, D6ria Porto, e 
de diversos especialistas, encer- 
rando-se com fbrum de debates 
sobre o ensino da informAtica no 
1 ? e 2? grau. 

Criado pela Itautec, em 1984, 
o Projeto P6lo integra hoje 350 
institutes. Segundo o organiza- 
dor do evento, Paulo Leme, uma 
das finalidades bAsicas do Simp6- 
sio foi definir as melhores formas 
de subsidiar o ensino da informA- 
tica, objetivo do prbprio Projeto. 



Langamentos Engesoft 

Jd chegaram no mercado os novos jogos, para micros da linha MSX, 
lane ados pela' Engesoft, ao prego de Cz$ 70,00 cada um. Eles incluem: 
Vfdeo Poker, Xadrez, GalAxia, Senjyo, Goonies, Hole in One, Suru- 
ba; Road Fighter a Hyper Rally. Para Janeiro a empresa promote 10 no- 
vos langamentos. 

Na parte de programas aplicativos para o Hotbit e Expert, estarao 
A venda, no infeio de 1987, mais dois softwares, destlnadosa eraenhei- 
ros, e pequenas e mddias empresas. Sao eles os de Vigas e Lajes. Cada fi- 
ta custard Cz$ 500,00. O enderego da Engesoft A Rua Republica do Lf- 
bano, 2079, Sao Paulo, tel.: (01 1 ) 549-9788. 



Clube de super-dotados 

Estimular o intercAmbio cultural entre pessoes de inteligAncia dife- 
renciada de todos os paisas do mundo. Este 6 o objetivo da Mensa, uma 
sociedade sem fins lucrativos furtdada na Inglaterra em 1946. 

Para ingressar na Mensa A necessArio possuir um Ql igual ou superior 
a 148 (escala Cattel), avaliado atravAs de um teste adequado. Centre os 
membros mais conhecidos da Mensa podemos citar o escritor Isaac 
Asimov e Sir Clive Sinclair. 

O perfil do leitor de MICRO SISTEMAS o credencia como um can- 
didate em potencial para o ingresso nesta assoc iagao, portanto, os in- 
teressados em obter maiores informagoes deverAo escrever para MICRO 
SISTEMAS, aos cuidados de Pierluigi Piazzi, enviando o sau nome a en- 
derego completo para receberem uma documentagSo mais detalhada. 




Ultra Line PC 



A empresa paulista Zen- 
tranx Eletrbnica desenvolveu 
o Ultra Line PC, um estabi- 
lizador de pequeno porta, 
para microsdBslinhas Sinclair, 
Color, TRS-80, MSX, Aplle, 
CP/M, IBM/PC/Xt. O equipa- 
mento compacto e leva se 
destine tambAm aoutras apli- 
cagSes onde A essencial um 
fornecimertto de energia elA- 
trica adequado, como no ca- 
so de terminals financeiros, 
aparelhos cientfficos, de te- 
lex, sistemas de Audio e vf- 
deo e copiadoras. Oe confi- 
guragffo monofAsica F, N, T, 
110 volts, frequArtcia de ope- 
ragffo de 60 Hz, e tempo de 
resposta manor qua 16 ms, 
conte com disposltivos de 
protegflo, e custa em mAdia 
Cz$ 2 mil e 800 para o usuA- 
rio final. Pode ser encontra- 
do nas revendas autorizadas 
de todo o pafs. Informagdes 
na Zentranx, A Rua Sena- 
dor FIAquer, 376/386, SSo 
Paulo, tel.: (011) 522-2411. 



Software: as novidades do Micro Festival 



Realizado em SSo Paulo, no 
final de outubro, poucos meses 
ap6s a Feira de InformAtica do 
Riocentro, o VI Micro Festival 
contou com cerca de 40 exposito- 
res e novidades em termos de 
software, especialmente para 16 
bits, onde as grandes vedetes fo- 
ram sem ddvida as redes locais. 

Apostando no mercado de 
animagfo grAfica, a I marts Desen- 
volvimento apresentou o Vfdeo 
Bit, portifblio eletrbnico, em fita 
cassete, com recursoe de animagSo 
gerados por micros de 8 e 16 bits, 
disponfvels em VHS e UMatic, 
para comerclais de tv e at* mesmo 
trelnamento empresarlal. 

Em um telio, a Intercomp 
demonstrou o Dataflex 2.2, versAo 
30% mais rApida do banco de da- 
dos, com 19 novos utllltArios, que 
roda em micros de 8, 16 e 32 bits, 
compatfvel com sistemas Unix V 
e VAX; o Bakup, software para ge- 
renciamento automAtico de back- 
ups de arquivos em Winchester, 
para IBM - PC; e o editor de textos 
SPF/PC, com mbdulo de comuni- 
caglo entre micros e entre micro- 
mainframe. 



Para a linha IBM-PC a Datalft- 
gica trouxe os programas langados 
na Feira de InformAtica, s6 que 
agora em portugu&s: planilha ele- 
trftnlca Javelin, Cz$ 17 mil 
e 900; processador de texto Mul* 
timate, Cz$ 14 mil e 900, alAm 
do dBase III Plus e do Frame- 
work II. A Execplan mostrou aos 
paulistas a versao 2.30 do progra- 
ms Micro FCS, com recursos de 
edigffo full screen, controle de 
cores, comandos da gravaglo e lel- 
tura; e o Tempus Link, software 
de comunicagAo micro-mainframe 
que estart no mercado alnda este 
mts. A Vista Tacnologia langou 
o dr. Halo II, kit da I MSI, com 
dols disquetes, am portuguAi, e 
mouse, para geragjfo de imagens, 
por Cz$ 7 mil a 900. Parmlte a 
criagSo a mSo livra, edigio da pro- 
grama prbprlo a ser armazenado, 
no segundo disquete. A Officer 
apresentou o Mathplan, planilha 
eletr&nica, e o Library, gerencia- 
dor de informagQes. Ambos se in- 
tegram ao processador de texto 
Word Perfect, distribufdo com ex- 
clusividade pela empresa no pafs; 
altm da versfo Autumn 86 do 



compilador Clipper, que pode ro- 
da r em redes compatfveis com o 
NETBios da IBM. A Compu- 
center langou o MS-DOS 3.2, 
para PC, cuja versffo tambtm 
suporta redes locais e dispositivos 
como disquetes de 3 1 12 " a Win- 
chester de 30 Mb, ao prego de 
Cz$ 7 mil. 

AI6m da nova versfo 3.45 
do Wordstar, para IBM-PC, a 
Brasoft apresentou a Rede Local 
Tapestry, para automagSo de 
escritbrlot, em sistemas operaclo- 
nals PC/DOS e MS-DOS 3.1, co- 
nectando art 100 estagfias da tra- 
balho, com imagens Intultlvas, 
fcones, facllitando o manusalo 
do jwftware, qua parmita o uso 
compartilhado da Impressoras, te- 
lex, modems e Winchester. 

A PC Software langou no 
evento a nova versfo do sau paco- 
te integrado (planilha eletrbnlca, • 
gerador de grdficos e banco de 
dados) Samba 2.0. Totalmente 
compatfvel com o Lotus 1-2-3 
(versSes 1.0, 1A e 2.0), o Samba 
2.0 tern 8192 linhas x 256 colu- 
nas; alocagao dindmica de mem6- 
ria; utilizagSo do co- processador 



• 

8087; impressfo de grAficos sem 
troca de disquetes. troca de dados 
com o dBase III, ABC a Wordstar; 
acentuag&o igual A das mAquinas 
de escrever que aparece no vf- 
deo e impressAo etc. O pacote 
jA estA no mercado e pode ser 
adquirido a Cz$ 7 mil e 400. 

REDES LOCAIS 

A Cetus, abrindo filial emSAo 
Paulo, expfie sau sistema de redes 
locals que Integra micros de 8 a 

16 bits a mainframes, atravAs 
do CS Gateway /Cetus; Renpac, 

• a pode former “redes de gate- 
ways", Interllgando at* 255 radas 
locals ou remotas antra si. Para 
isto, ala conta com o Advanced 
Netware/86, novo software da • 
Novell, que custa cerca de Cz$... 

60 mil. 

• A empresa cerioca Amplus es- 
teve presente com sua rede mu I- • 
tiusuArio Amplinet, onde o micro 
dasempenha simultaneamenta 
fungao de servidor e usuArio. 
Possui placa de igterface para a 
linha IBM, ao prego de Cz$... 

17 mil, e para 8 bits, tipo Appie, ■ 
por Cz$ 9 mil. 



18 



MICRO SISTEMAS, dezernbro/86 







epoca de compras 



O Natal ja deixou de ser, ha 
algum tempo, apenas uma 
comemora^o crista para ser 
tambem uma 6 poca de dar e 
receber presentes, onde a palavra 
“comprar” assume um papel de desta- 
que. Este ano, a situa^ao parece estar 
mais propicia ainda ja que o Programa 
de Estabiliza?ao Economica — o Plano 
Cruzado — trouxe no seu bojo um in- 
centive ao consumo, com os pre^os 
congelados. 

O apelo ao consumo vem de todas 
as partes e o setor de informatica nao 
esta fora desse processo. Com os pre- 
90 s de alguns modelos de microcom- 
putadores variando entre Cz$ 1 mil 
755 e Cz$ 11 mil (estes pre^os como 
todos os valores citados ao longo des- 
ta materia devem servir apenas como 
referenda, jd que variam de uma loja 
para outra), eles tambem se tomam 



uma forte op^So para a lista de presen- 
tes de fim de ano. Sem falar no fasci- 
nio que essas maquinas exercem, prin- 
cipalmente sobre os adolescentes, e o 
vasto campo de aplica^ao que elas ja 
provaram ser capazes de atender. 

Assim, com tantas ofertas e apelos 
de fabricantes de micros pessoais a 
tarefa de escolher um entre eles nao e 
tao simples. Mais do que o pre 9 o, que 
por si s 6 j4 estabelece uma sele 9 ao, 
o consumidor deve atentar para outros 
detalhes importantes, como aplica 9 ao 
a que se destina, disponibilidade e va- 
lor dos perifericos, software disponi- 
vel e assistencia t^cnica. 

Muitas vezes um equipamento de 
baixo custo pode preconizar vantagens 
e aplica 9 < 3 es que envolvam a aquisi 9 fio 
de placas e perifericos que ainda n 5 o 
estao disponiveis no mercado, ou estSo 



ZZ- — — «» c ° m ” 



da qual for o micro , 
'itico, placa de expan- 
se que voce for ad- 
\T, 4 importante seguir 
mas regrinhas hlisi ^ r 
1 Antes de comprar 
touer coisa farja uma 
juisa de prefos nos o- 
Isto certamente me 

nomizarddinheiro, 

2») Verifique se junto 
n o equipamento, Que 
-4 deseja adquirir, a loja 
, oferece algum ttpo de 
nde (cursos, placas de 

oansdo, software etc ), 

3 *) Di preferences a 
odiitos com prazo de ga- 
ntia de no minima ’ ** 
eses. A final, se o fab* 

nte nao 8 arante 
■oduto quern garannrt.. 
4 f) Sdo se deixe iludtr 
ofertas de pacotes 



( " drive + placas) . pois al4m tal, ^ sempre a no- 
de comprar o que nao pre- > ^ 6 a unic a ma- 

risa°4provdvel que voce tajuem. jua ga . 

'Z, IP nelo pacote um pre- 
PW'lJZrao que pagaria 



rAUgUb r 

'JSSSsS 

TondicSes depagamento. 
iffteza ao adquirir qual- 

aue?perifirico, placa de 
ejue ou supnmento, 
‘^omede,alha^mml.dO 

Equipamento e ^^ao o 

Tesmo se destina e confir- 



neimde garantir a sua gc 1- 

Uverafota. ficardnamdo ; 

8 ?) Fa(a todo o posst 
vel para testar o que voce 
'comprar na prdpna loja 
Isto P evitard o retorno d 
mesma e muitas dores de 

cafcepa, Verifique bem a 

•£srar& 

CfC 10 *)Saiba com o ven- 
dor se a loja troca o pro- 

corretamente. 



a um pre 90 relativamente alto, fi por 
isso que aconselhamos ao propenso 
comprador de um micro pessoal se 
informar um pouco sobre essas peque- 
nas maquinas e suas caracteristicas pa- 
ra que possa efetuar uma compra mais 
consciente. 

COMO ESTA O MERCADO DOS 
PESSOAIS? 

Para responder a essa pergunta 
podemos usar como ponto de partida a 
ultima Feira de Informdtica, realizada 
no Riocentro em agosto ultimo. IA fi- 
cou claro que o mercado dos micros 
pessoais tern apenas tres vertentes: a 
Sinclair, com o TK90X e TK95, to- 
dos da Microdigital; a MSX, com dois 
represen tan tes, o Hot Bit, da Sharp e 
o Expert, da Gradiente; e por ultimo 
a linha Apple, tendo como principals 
carros-chefes o AP II TI, da Unitron, 
e o Exato Pro, da CCE; alem do mais 
recente TK 3000 lie, lan 9 ado pela Mi- 
crodigital, um compativel com a ulti- 
ma versSo do Apple lie norte-america- 
no. 

Os equipamentos da linha Color, 
embora sejam encontrados em al- 
gumas prateleiras, estio em processo 
de extin 9 ?o. A CP Computadores, do 
grupo Prolrigica, fabricante de peso 
desta linha com o seu CP 400, j£ anun- 
ciou hi algum tempo que a fabrica 92 o 
do equipamento esti sendo desconti- 
nuada. O Color 64, da empresa LZ 
Equipamentos, n2o estd mais sendo 
vendido nas lojas, j2 que a LZ decidiu 
direcionar o seu micro para a irea de 
automa 92 o comercial e o MX- 1600, 
da Dynacon, parece ser o unico ainda 
e neon travel a desaflar a situa 9 $o de 
marasmo desta linha no Brasil. 
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Dois outros equipamentos tambem 
descontinuados pela CP sSo o CP 200S 
e o CP 300, das linhas Sinclair e TRS* 
80, respectivamente. Talvez esses equi- 
pamentos ainda possam ser encontrados 
em algumas lojas, o CP 200S, por exem- 
plo, tem um pre§o bastante acessfvel 
CzS 1 mil 755, mas o consumidor ao 
adquiri-lo podera eventualmente ter 
problemas com assistencia tecnica e pe- 
9 as de reposi^So, apesar da CP Computa- 
dores garantir que esses servi^os conti- 
nuarJo a ser prestados normalmente pe- 
la rede que atende a empresa. 

Nesta materia n3a analisamos os mi- 
cros das linhas TRS-80 e IBM-PC, por- 
que sendo eles de uma faixa de pre^o 
mais elevada (respectivamente CzS 20 
mil e CzS 50 mil) enquadram-se como 
equipamentos para aplica^Oes profissio- 
nais, deixando assim de ser uma op<?5o 
para presente. 

DICAS NA COMPRA DE UM 
SINCLAIR 



Com a saida da Prologica/CP Com- 
putadores da linha pessoal, a Microdigi- 
ral passou a reinar sozinha nesse terreno 
oferecendo realmente os equipamentos 
mais baratos do mercado. A empresa es- 
ta voltando suas baterias para os mode- 
los da linha ZX Spectrum (TK90X e 
TK95), com os quais espera consolidar 
a sua supremacia na linha pessoal. 

A ultima Feira, entretanto, mostrou 
um fraco desempenho da linha Sinclair, 
sobressaindo-se principalmente uma gran- 
de carencia de perifericos e software, 
sejam oferecidos pel os fabricantes como 
por software-houses. 



TK90X (CzS 3 mil e 300) 

Processador Z80A (3,58 MHz) 

ROM de 16 Kb (com interpretador 
BASIC) 

VersOes de 16 ou 48 Kb de RAM 
Tela de 24 linhas x 32 colunas 



Alta resolu^ao gr£fica (176x256) 
Oito cores S' GS (o Jo. 



£ importante observar que a produ- 
9 fo desse equipamento pela Microdigi- 
tal tambem est£ sendo descontinuada ja 
que a empresa lan^ou na ultima Feira 
o TK95, uma versao do TK90X com 
novo gabinete, teclado semiprofissional 
e maior memdria RAM inicial (48 Kb). 
Como a Microdigital ja esta colocando 
nas lojas o TK95 (CzS 4 mil e 100), 
e sendo a diferen£a de pre?o relativa- 
mente pequena entre os dois modelos, 
£ mais vantajoso adquirir logo a nova 



versao. 

Os perifericos para essa linha de equi- 
pamentos estao disponfveis no mercado 
por um pre^o acessfvel, se comparado 
ao prdprio valor do equipamento. Esses 
perifericos que podem ser adquiridos 
em lojas especializadas e magazines sSo: 
placa para expansSo (CzS 230,00); 
joystick (CzS 150,00); light -pen (CzS... 




TK95 com light-pen. 



1 mil); interface paralela e serial (CzS... 
850,00 e CzS 1 mil, respectivamen- 
te); interface para joystick Kempston 
(CzS 500,00); programador de EPROM 
(CzS 3 mil e 500); entre outros. 

Caso voce tenha dificuldade em en- 
contrar algum deles (com exce^ao da 
interface para joystick Kempston e do 
programador de EPROM que sSo produ- 
zidos pelo CBI - tel.: (021) 233-1123), 
podera encomenda-los a uma das re- 
vendas autorizadas da Microdigital no 
Rio (tel.: (021) 247-5287) ou Sao Paulo 
(tel.: (01 1) 255-0366). 

Outra empresa que desenvolve placas 
e interfaces destinadas a esta linha de mi- 
cros £ a Arcadia (tel.: (021) 201-8553), 
dispondo de interfaces para drive de 
5 1/4” para o TK90X, light -pen, im- 
pressora, joystick Kempston, discador 
de telefone por computador etc. .. 

Desses perifericos vale ressaltar que a 
light -pen da Microdigital pode ser ad- 
quirida junto com o micro, reduzindo 
assim o seu preqio em cerca de CzS... 
700,00. Aiem disso, a Microdigital 
estara comercializando em breve um 
mouse que custard aproximadamente 
CzS 700,00. 

Os pretensos compradores do TK95 
contain, no entanto, com uma desvan- 
tagem: a ausencia do microdrive, que a 
Microdigital nSo pretende colocar no 
mercado. A falta desse periferico limi- 
ta o equipamento, principalmente em 
aplica 90 es voltadas para o processamen- 
to de texto e arquivo de dados. 

HOT BIT E EXPERT 

Os dois representantes da linha MSX 
no Brasil tem asseguintescaracterfsticas: 

Hot Bit (CzS 5 mil e 500) 

Expert (CzS 6 mil e 900) 
Microprocessador Z80 (3,58 MHz) 
Processador de video TMS-9128NL 
Processador de som AY3-89I0A 
Memoria RAM (video) - 16 Kb 
Memoria RAM (usuario) — 64 Kb 
Memdria ROM — 32 Kb 
Resolu^ao grifica - 256x192 
16 cores O 

Esses equipamentos tem um pre 90 
acessfvel que os toma atraentes. Nao va- 
mos aqui estabelecer compara 9 des entre 
os dois modelos, por isso ja foi efeito de 
uma andlise publicada em MICRO SIS- 



TEMAS n? 58, entretanto s£o necessi- 
rias algumas considera 90 es a respeito 
dessas mdquinas, como dicas ao futuro 
comprador. 

A linha MSX £ relativamente recente 
em nosso mercado, o equipamento ain- 
da est£ sofrendo aperfei 9 oamentos por 
parte dos fabricantes e a compatibilida- 
de entre eles ainda nlo £ total. O 
Expert, por exemplo, para se tomar 
compatfvel com o Hot Bit estd com uma 
nova UCP, modulador de RF embutido, 
saida de 6V para alimentar o datacorder 
e o seu conjunto de caracteres mudado 
para o padr3o ABNT (BRASCI1 — o 
mesmo adotado pelo Hot Bit), o que 
possibilitara, dentre outras coisas, utili- 
zar qualquer impressora nacional com os 
MSX. 

A Gradiente jS iniciou a adapta 9 So 
das unidades do Expert que estavam no 
mercado. Muitos modelos antigos, no 
entanto, ainda devem estar sendo vendi- 




Expert, monitor de video, joysticks, gravador 
e modem. 




Hot Bit, gravador HB-2400 e joystick HB-I00. 



dos, sendo importante verificar isso an- 
tes de efetuar a compra. 

O problema da compatibilidade tam- 
bem se estende aos perifericos. O ideal e 
que o usuario utilize os perifericos do 
mesmo fabricante do equipamento. A 
Sharp oferece o gravador HB-2400 
(CzS 990,00) e o joystick HB-100 
(CzS 160,00) e a Gradiente o monitor 
monocromatico MM 12 (CzS 4 mil e 
100), joystick JS-1 (CzS 150,00), 
gravador datacorder DR - 1 (CzS 1 mil) e 
ainda o drive slim de 5 1/4” HB-6000 
e o controlador de disco HB-3600. 

A Microsol, uma empresa de Fortale- 
za (CE), tambem oferece alguns perife- 
ricos para MSX: o drive de 5 1/4” 
DRX-360 (CzS 8 mil e 800), interface 
para drive CDX-2 (CzS 2 mil e 200) e 
o programador de EPROM PRX-01 
(CzS 4 mil). 

O detalhe a ressaltar £ que os perife- 
ricos oferecidos para o MSX (principal- 
mente o drive e a impressora) sSo consi- £ 
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derados caros, em relai;So ao pre^o Uni- 
term do micro. Dependendo da aplica- 
9S0, se for mais profissional, por exem- 
plo, vai implicar no uso de um drive e 
uma interface, resultando num custo 
adicional de aproximadamente CzS 11 
mil ou mais. 

£ nesse aspecto que acreditamos que 
mesmo sendo o Apple um equipamento 
mais caro, ele oferece perifericos mais 
acessiveis, tornando-se assim uma op^ao 
a mais... 

LINHA APPLE 

Arquitetura aberta, expansibilidade, 
grande quantidade e variedade de placas 
de expansSo, perifericos e software, sao 
as principals razbes do sucesso da linha 
Apple no Brasil. 

Embora o Apple jd tenha sido supe- 
rado por equipamentos mais sofistica- 
dos, ele e sem duvida o que ainda ofe- 
rece a melhor rela^ao custo /beneficio 
para o usudrio que deseja um equipa- 
mento para aplica90es comerciais (rodar 
programas de controle de estoque, folha 
de pagamento etc.), utilizar pacotes 
prontos (dBase II, Visicalc, Wordstar 
etc.), usar outros sistemas operacionais 
(CP/M, DOS 3.3 etc.) ou desenvolver 
aplica90es em outras linguagens que ndo 
o BASIC (Pascal, Forth, C, COBOL 
etc.). 

Veremos a seguir os principals re- 
presentantes desta linha no Brasil, jun- 
tamente com as suas caracteristicas 
mais importantes: 

Exato Pro (CzS 9 mil e 500) - UCP 
6502 (1 MHz), teclado com 52 teclas 
(incluindo numerico reduzido), meino- 




Exato Pro com monitor, drives de 
5 1 14" e impressora. 



Unitron APII conectado a dois drives. 

ria RAM basica de 48 Kb e ROM de 12 
Kb, saida para gravador cassete e moni- 
tor de video (ou televisor monitoriza- 
do). Resolu9dode 24 linhas x 40colunas 
(texto) ou 192 x 280 (grdficos). 

AP II TI (CzS 9 mil e 500) — UCP 
6502 (1 MHz), teclado com 52 teclas 
auto-repeti9ao e acentua9ao dos carac- 
teres em lingua portuguesa, memoria 
RAM basica de 48 Kb e ROM de 12 Kb, 
saida para gravador cassete e monitor de 
video (ou televisor monitorizado). Tern 
a mesma resolu93o do Exato Pro. 

TK 3000 lie (CzS 11 mil) - UCP 
65C02 (1 MHz) e Z80, teclado progra- 
mavel controlado pelo Z80 com 77 te- 
clas (incluindo teclado numerico reduzi- 
do, caracteres com acentua9ao em por- 
tugues e indicadores luminosos dos seus 
diversos estados), memoria RAM basica 
de 64 Kb (pode ser expandida ate 1 




Mb) e memdria ROM de 16 Kb, cinco 
modos de tela (texto: 24 x 40 ou 
24 x 80; gr£fico: 40 x 48 — 16 cores, 
192 x 280 - 6 cores e 192 x 560 - 16 
cores), oito slots para expansOes, alto- 
falante com controle de volume, saidas 
para monitor de video, gravador cassete 
e televisor a cores. 

Para todos os micros da linha Apple 
podem ser adquiridas as scguintes pla- 
cas de diversos fabricantes: interface pa- 
ra dois drives de 5 1/4” (CzS 1 mil e 
300), expansOes de memOria (16 Kb - 
CzS 1 mil, 64 Kb - CzS 2 mil e 300, 
128 Kb - CzS 3 mil e 250, 256 Kb - 
CzS 4 mil e 700), interface para im- 
pressora (CzS 1 mil e 450), interface 
RS-232C (CzS 1 mil e 780), placa de 
80 colunas (Cz3 1 mil e 990), placa 
CP/M (CzS 1 mil e 320) e placa PAL/ 
M (CzS 1 mil e 250). 



Reportagem de Grapa Santos e Carlos Alberto 
Azevedo. 





Alem do micro, outras sugestoes 



Para quern deseja adquirir 
algum perifirico ou dar um 
presente a alguim que jd tern 
um micro, apresentamos a se- 
guir algumas sugestoes com os 
respectivos p ref os: 

Impressora matriciais: A I- 
phaprinter IP-40 (Cz S 7 mil e 
300, P500 (CzS 12 mil e 
730), Grafix MTA (CzS 9 mil 
e 700), Grafix 80FT (CzS 14 
mil e 500), Grafix 100 US 
(CzS 17 nil), Grafix 100 HS/ 
FT (CzS 21 mil e 300), Rima 
XT 180 (CzS 19 mil e 200), 
Monica E16010 (CzS 14 mil), 
Mdnica EI6030 (CzS 20 mil), 
Emilia PC (CzS 30 mil e 144) 
e Alice (CzS 39 mil e 541). 

Monitores de video monocro- 
mdticos: US Micropic ( CzS ... 
2 mil e 850), CCE (CzS 3 mil 
e 400), Unitron (CzS 4 mil) e 
Videocompo (CzS 4 mil e 
800). 

Drives de 5 114": Hordcio 
(Apple - CzS 4 mil e 500), 
DD4000 (Apple - Cz$ 5 mil 
e 100) e Dino (Apple - CzS... 
5 mil e 800). 




Porta -texto da Paragon Arquivos de madeira para disquetes 



Diversos: Exaustor Ciclone 
para Apple (CzS 1 mil e 200), 
Suporte triplex (acomoda a 
UCP, 2 drives e um monitor - 
CzS 600,00), Paddle para 
Apple (CzS 780,00), Data 
Switch (chaveia um perifirko 
entre dois micros - CzS 2 mil 
e 350), Filtron (filtro de li- 
nha para micro - CzS 850,00), 
Porta disquetes (cabem IOO 
unidades - CzS 350,00), Cai- 
xa com 1 0 disquetes Verbatim 
( FS/DD - CzS 490,00 e 
FD/DD - CzS 590,00), Kit de 



limpeza da Marsh Eletrdnica 
(CzS 400,00), Capa ahiminiza- 
da para Apple (CzS 180,00), 
Arquivo de madeira Paragon 
para 100 disquetes (com fecha- 
dura - CzS 592,00 e sem 
fechadura - CzS 357,00), Kit 
de limpeza Memorex para dri- 
ve (CzS 487,00), Line Filter 
da GA Eletrdnica (6 tomadas 
- CzS 1 mil e 400 e 4 toma- 
das - CzS 1 mil e 100), Lu- 
miniria de emergencia (CzS - - . 
1 mil e 100) e Porta -texto 
Paragon (CzS 161,00). 




Impressora Alphaprinter IP-40. 




Kit de limpeza Memorex para 
drives de 5 114” 
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0 SOFTWARE PARA 0 SEU MICRO 



APPLE 



JOGOS — Cz$ 170,00 — 

urn DOWN - divertida corrida nas montanhas 
GARFIELD — ajude o GARFIELD a nao engordar 
0AM8USTERS — simulador de bombardeiro 
LAW OF WEST — emocionante jogo no velho oeste 
6.1. JOE - baseado no desenho COM AN DOS EM AQAO 
BEACH HEAD II — mvada uma praia mimiga 
RUN FOR IT - animado )Ogo de agbo. Fantbsticol 
SPACE SHUTTLE (64) — recupere o satblite 
SILLENT SERVICE (64) — simulagao de submar mo 
KNIGHT OF DESERT - super WAR GAME 
KUNG FU MASTER — lute para salvar a mocmha 
KARATE CHAMP - fantbstica disputa de karate 
KARATEKA - perfeita simulagbo de karate 
SUMMER GAMES (64) - 8 jogos ollmpicos de verao 
SUMMER GAMES II (64) - 7 novos jogos olimpicos 
WINTER GAMES (64) — 7 jogos de mvemo 
SPY vs SPV — guerra de espides em 3D 
DROLL — lantastica perseguigao de agao rapida 
SARGON III — super jogo de xadrez 
SKY FOX (J/64| - simulador de vbo com combate 
F-15 EAGLE (J/64) — simulagao de um caga F 1 5 Eagle 
MASK OF THE SUN — ache oS tesouros pcrdidos 
KABUL SPY — thrtler de espionagem no afegantstbo 
DARK CRYSTAL — baseado no filme Cristal Encantado 
FLIGHT SIMULATOR II - pilote um PIPER 181 
THE INGREDIBU HUIK - jogo baseado na revista HULK 
CAPITAIN GOODNIGHT - (J/64) - salve o mundo 
RESCUE RAIDERS (J/64) - comande suas tropas 
BRUCE LEE (J) — lute karate como Bruce Lee 

UTILITARIOS/APLICATIVOS 

- Czf 360,00 — 

YISICALC - plamlha da cblcuks 
VISIPLOT/VISITREND - geradoc de graficos 
YISIFILE — gerador de banco de dados 
VISITERM — programa de comunicacbo 
VISICHEDULE - anblise fmancelra PERT/CPM 
LOCKSMITH S.O/F — utilitbno de cdpia 
NIBBLES AWAY II/C3 - Uttlilbrio de copia 
ALPHA PIOT - gerador de grbficos comerciais 
THE GRAPHICS MAGICIANS - ammador grafico 
THE GRAPHICS SOLUTION - e O/Futilitbno de cdpta 
NIBBLES AWAY II/C3 - utilitbno de cbpia 
ALPHA PLOT - gerador de grbficos comerciais 
THE GRAPHICS MAGICIANS - ammador grafico 
THE GRAPHICS SOLUTION - editor de grbficos 
PRINT SHOP — gerador de impressos grAficos 
PRINT SHOP COMP. - complemento do PRINT SHOP 
MAGIC WINDOW II — processador de textos 
APPLE LOGO - compilador LOGO 
APPLE FORTRAN(CP/M) - compilador FORTRAN 
Graf ORTH — compilador FORTH 

- Cz$ 520,00 — 

FONTRIX — editor de caracteres com vAnos sets 
NEWS ROOM — faga seu proprio jomal 
ASCII EXPRESS - utilltArio de comunicagAo 
TAKE 1 - super ammador grAfico 
TURBO PASCAL(CP/M) — compilador profissional 

- Czf 670,00 — 

FANTAVISION — sofisticado editor/ammador grAfico 
LOCKSMITH 6.0 — ultima versbo do famoso copiador 

JOYSTICK ANAL6GIC0- CzS 360.00- 

CP300/CP500~ 

JOGOS — Czf 80,00 — 

FLIGHT SIMULATOR IF) - simulador de vdo 

ARMORED PATROL (F) — patrulha de tanques 

OUTHOUSE (F) — proteja o seu banheiro 

SEA DRAGON (F) — pilote um submanno 

PENETRATOR (F) — aprofundese nas cavernas 

ASSAULT (F) — fuja dos Ageis inimigos 

DEMON SEED |F) — acabe com os pAssaros 

COSMIC FIGHTER (F) — jogo tipo Invasores 

PANIK (F) — escape dos robos 

PINBALL (F) — tipo fliperama 

CRAZY PAINTER (F) — pmte a tela se puder 

SARGON (F) — jogo de xadrez 

ASIU) |F) - aventura grAfica 

ZORK I - super aventura 

SPOOK HOUSE — aventura grAfica 

TOXIC DUMPSITE - aventura grafica 

ADVENTUR-4 aventuras diferentes 

FUC FUC — programa pornogrAfico 

GHOSTS (F) — destrua os fantasmas da cidade 

RALLY - complete o trajeto de um rally 

UTILITARIOS/APLICATIVOS 

- Czf 450,00 — 

ARRANGER II — arquivo de diretdnos 
CREATOR - gerador de programas BASIC 
VtSICALC - plamlha de cAlculos 
CLONE III — copiador rae diretbrios 



— Czf 670,00 — 

PRODUCER — gerador de programas 
SUPER UTILITY 3.2 — super utilltArio 

TK90X [48k] 

JOGOS — Czf 100,00 — 

SAMANTHA FOX STRIP POKER - original jogo de poker 
JET SET WILLY II — apague todas as luzes 
STARION — aventura pelo portal do tempo 
ROBIN OF SHERWOOD — aventura grAfica com 
Robin Wood 

GREMLINS emocionante jogo baseado no filme 
INTERNATIONAL KARATE 1 — lutas em vArios paises 
INTERNATIONAL KARATE 2 - mas cenArios 
BECH HEAD II — mvada uma praia inimiga 
BLADE RUNNER — seja um cagador de androides 
SPINOIZZY — recolha os diamantes em relevo 3D 
PANZADROME — duelo de tanques sofisticados 
BOUNCES — o seu desafio fata! na arena do futuro 
ROBOTRON — salve as pessoas lutando com robos 
STREETHAWK - jogo do seriado MOTO LASER 
HIPERSPORTS - grandes jogos olimpicos no seu micro 
5TARBIKE — dinja uma moto espacial 
ACTION BIKER — pegue as encomendas na cidade 
BUCK ROGERS — pilote sua nave no planeta ZOOM' 
POPEYE — ajude nosso heroi a conquistar Olivia 
PROJECT FUTWtE — destrua os inimigos na nave 
TWISTER — viva incriveis emopoes com este jogo 
SPITFIRE 40 — simulapdo de um caga brltAmco 
SIR FRED — salve a mocinha na sua herbica jornada 
BOLDER DASH pegue as fontes de energia na mina 

CODE NAME MAT — seja um defensor espacial 
V-A BATALHA FINAL — jogo baseado no filme 
NEVER ENDING STORY - baseado no filme 
HUNTER KILLER — simulapbo de submanno 
ERIC AND THE FLOATERS — destrua os balbes mortals 
TAPPER — slrva CHOOP num bar muito louco 
VALHALLA — aventura na era medieval 
SUPER TEST 1 - novas provas atlbticas 
SUPER TEST 2 — mais provas atleticas 
COMMANDO — viva as emocdes do filme 
WEST BANK - enfrente duelos com destreza 
GLADIATOR — lute para agradar Cezar 
FLINSTDNES — baseado no desenho animado 
ZORRO — emogbes de capa e espada 
PING PONG — mcrivel simulagAo 
ROCCO — enfrente lutadores de boxe 
AMAZON WOMEN — aventura das amazonas 
FRANKENSTEIN 2000 — jogo no corpo humano 
SAI COMBAT — luta marcial com bastbo 
CYBERUN — monte a sua nave nesta odlssbia 
3 WEEK PARADISE ade noma ilha perdida 
N.O.M.A.D. — destrua os mvasaores da cidade 
WINTER GAMES 1 — esportes de invemo 
WINTER GAMES 2 — mais esportes de invemo 
GUNFRIGHT — combata os pistoleiros em 30 
TRANSFORMERS — jogo dos famosos herbis 
SABOTEUR — sabote uma usma atomlca 
GREEN BERET — destrua todos na base inimiga 
GIFT FROM THE GOOS - ajude os deuses 
THE EXPLODING FIST — incrivel luta de karate 
THINK — sofisticado jogo de ligue 4 
SKY RANGER - pilote um helicbptero em 3D 
HIGHWAY ENCOUNTER — destrua a nave invasora 
ALIEN ENCOUNTER — recupere a forga 
ROCK' N' WRESTLE — luta livre na sua tela 
YIE AR KUNG FU — enfrente mestres de Kung Fu 
Ms. PACMAN — ajude a namorada do Pacman 
PIPELINE II — destrua os inimigos dos canos 
BASKETBALL — simulagao quase real 
MOONCRESTA — enfrente inimigos do espago 
SPIDERMAN — jogo com o Homem Aranha 
THE HULK — aventura grafica com o Hulk 

— Czf 150,00 — 

IMPOSSIBLE MISSION - espionaRem em alto grau 
DAMBUSTERS — simulador de bombardeiro 
THE WAY OF TIGER — fantbstica luta marcial 
QUAZATRON — limpe a cidade com seu androide 
ELITE — sofisbcado |Ogo espacial em 3D 
THE HOBBIT — aventura do Senhor dos Aneis 
LORD'S OF THE BINGS - a odisseia de HOBBIT 
contlnua 

SKY FOX — simulador de vbo com combate 
MOVIE - ache a mocinha na casa do gangster 
FAIRLIGHT - /ogo na idade mbdia em 3D 

UTILITARIOS/APLICATIVOS 

— Czf 80.00 - 

VU 30 — utilitbrio grafico Telas em 3D 
VU CALC - planilha de calculos 
VU FILE - arquivo de dados para uso geral 
MCOOER It — compilador BASIC 
SPECTRUM VOICE — smtetizador de voz 

— Czf 100,00 — 

SUPERCOOEIOO — rotinas utbis c/todas as 
inform agdes 

DEBUGGER — Soper monitor disassembler 



F = pode ser gravado em flta K7 
J = uso obrigatorio de Joystick 
64 = requer 64K de RAM 



TASWIDE — gera 64 colunas no video 
SOFTCALC - planilha de calculos GRAFICA 
ASSEMBLER — super editor assembler 
TASWORD II — processador de texto 64 colunas 
THE KEY - copiador de programas 
PAINT PLUS — editor de telas graficas 
SCREEN MACHINE - utilitbrio grbhco 
PASCAL 1.6 — compilador PASCAL 
Spec FORTH — compilador FORTH 

— Czf 250,00 — 

ART STUDIO — sistema gerador de grbficos 
BETA BASIC 3D — super comandes para o TK90 
SOFTCOPY — super copiador de programas 

HQTBIT/EXPERT 

JOGOS — Czf 100,00 — 

RAMBO - baseado no filme RAMBO II 
GUNFRIGHT - velho oeste em 3D. Grbficos tantasticos 
NORTH SEA HELICOPTER - simulagbo de helicbptero 
ROLLERBALL — jogo de pinball com trbs fases 
SUPER ROBO — ajude o robozmho em sua missbo 
CONGO BONGO — protejase dos obstbculos 
CRAZY TRAIN — nbo deixe o trem parar. Seja rbpido 
CROROQ — construa os camnhos sem ser destruido 
FIRE RESCUE — salve todos os ratinhos 
EXERION — jogo com naves espaciais igual ao tliper 
NINJA — emocionante aventura. Torne se um ninja 
KNIGHTMARE — o ultimo langamento do KONAMI 
RAID ON B BAY — combate com heiicbpteib 
BILHAR — pgo de bilhar oficial 
SENJYO — simulagbo de combate de tanques 
XYZOLOG — jogo de estratbgla e agbo rbpida 
BACK TO THE FUTURE - baseado no filme 
STARWARS — emocionante batalha espacial 
ALFA SQUADRON — pilote uma nave fabulosa 
HYPER RALLYE — simulagao de corrida Vbnoscenbnos 
ELEVATOR ACTION — pegue todas as malas e escape 
FLIGHT DECK — jogo de estratbgia Telas dlgitalizadas 
CJ-05 — defends seu territbrio dos robos inimigos 
KUNG FU MASTER — simulagao de artes marciais 
GALAXIA - destrua as naves mlmigas no espago 
GYRUS ADVENTURE — tipo penetrator com helicbptero 
CHUCKIE EGG — pegue todos os ovos e fuja das aves 
PUNCHI — salve os bebes Efeitos de voz simetlzada 
F-16 — simulador de vbo com combate 
KNIGHT LORE — aventura no castelo em 3D 
NIGHT SHADE — mundo de magia em 3D 
ALIEN 8 — reanime os astronautas em 3D 
SORCERY — salve os druidas aprisionados 
BATTLE FOR MIDWAY — wargame grbfico 
ELI DON — ache as flores mbgicas 
MASTER OF LAMPS — aventura nas 1001 nodes 
JUMP JET — combate abreo num Sea Hamer 
blagger — recolha os objetos 
JET SET WILLY II — apague todas as luzes 
BOXE — luta com varios adversbrios 
BUCK ROGERS — pilote a nave de Buck no planeta 
"ZOOM" 

CHAMPIONS NATIONAL — corrida de cavalos 
ERIC & FLOATERS — mate os monstros 
ZAXXON — famoso jogo na sua versbo original 
WAR HEAO — combate espacial, varias fases 
CHILLER — baseado no 'CLIP ' de Michael Jackson 
HOLE IN ONE — jogo de golfe, vbrias fases 
LOOE RUNNER — pegue os tesouros sem ser pego 
ULTRA CHESS - ultima versbo do XADREZ 
FLAPPY — derrube pedras sobre os monstros 
THE WRECK — ache os tanques de ar 
THE GOONIES — encontre seus amigos 
MANIC MINER — recolha os objetos 
KING’S VALLEY — percorra a piramidc 
A VIEW TO A KILL - baseado no filme de 007 
Mr. 00 — destrua os monstros 
BOUOEROASH — pegue os diamantes nas cavernas 
WARROID — emocionante jogo com robos 

UTILITARIOS/APLICATIVOS (FITA) 

— Czf 250,00 — 

TASWORD — processador de textos 64 colunas 
PSS — assembler/disassembler 
MAGIC SET — super editor de caracteres 
SPRITE MACHINE - editor de SPRITES 
FORTH — compilador FORTH 
PASCAL - compilador PASCAL 
COMPILADOR BASIC - compilador BASIC 

UTILITARIOS/APLICATIVOS (DISCO) 

— Czf 300,00 — 

MAGIC SET — super editor de caracteres 
SPRITE MACHINE - editor Oe SPRITES 
PSS — assembler/disassembler 
TASWORD — processador de textos 64 colunas 

— Czf 800,00 — 

TURBO PASCAL — compilador profissional 
BDS C — compilador de linguagem V 




O EDITOR 6 um sistema para a criacao 
e edicao de programas odventures. Ele 
permite a manipulacao de todos os ele- 
mentos do jogo, tais como objetos, ver- 
bas, mensagens, posicoes, funcoes, etc. 
A programacao do jogo 6 exatamente 
igual para todas as linhas de equipa- 
mentos e os programas criados sao com- 
pativeis a nivel de estrutura funcional. 

Preco: CzS 800,00 

Disponivel nas versoes: CP 500 (disco), 
TK 90X (cassete) e MSX (cassete). 

HMOZONin 

Icnito Dejiovini 

O AMAZO N I A e uma aventura emocio- 
nante onde voce estara envolvido nas 
mais incriveis situacoes de perigo. En- 
contre a saida e sobreviva... 

Voce jamais esquecera essa aventura. 

CP 500 (disco) CzS 250,00 

CP 500 (cassete) CzS 190,00 

TK 90X (cassete) CzS 190,00 

0 ENIGMA 
DOS DEUSES 

Aventura grafica no antigo Egito. Voce 
6 Hassan, o escolhido para salvar a terra 
dos farads da ira dos deuses. Decifre o 
enigma dessa fabulosa odissdia. 

Pre^o: Apple (disco) CzS 250,00 

utilitbrio de cdpia Di/D 
pon Jdlio Velloso LjIvi 

Proteja seus programas originais, fazen- 
do cdpias de seguranca. Com o BKP vo- 
ce duplica programas com ou sem 
HEADER, em varias velocidadese veri- 
fica seus parametros. 

Pre^o: MSX (cassete) CzS 500,00 



Dese|0 receber os programas em: ( ) FITA ( ) DISKETTE 

para ( ) CP 500 ( ) APPLE ( ) SPECTRUM/TK90X ( ) HOT BIT/EXPERT, pelos quais estou enviando cheque nominal a |VA MICROCOMPUTADORES UDA. 

NOME END 

CIDADE UF CEP TEL I ) DATA DE NASClMENTO I /. 
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Neste numero, MS traz para voce a analise de um compilador 
Pascal, em fit a cassete, compativel com a l inha 
ZX Spectrum e que nao ap resen ta restrigdes ao Pascal- padrao. 



Compilador Pascal para TK90X 



P rogramar em Pascal no meu 
TK90X parecia mais um sonho, 
mas eu estava disposto a toma- 
lo realidade. Achava que teria uma de- 
cep^So, pois como este equipamento 
so permite o uso de cassete (por enquan- 
to ! ?), encontraria no maximo uma ver- 
s3o supersimplificada de um compila- 
dor Pascal. Arrisquei, e abrindo uma 
MS encontrei um anuncio de venda de 
um compilador Pascal para a mesma li- 
nha do meu micro, cm fita cassete, e 16- 
gico. Tratei de compra-lo o mais rapido 
possivel e, por sorte, a fita vinha acom- 
panhada de um “eficicnte” manual 
(xerox do original em ingles, e claroi). 
Era tudo que eu precisava! E que sur- 
presal 



O COMPILADOR 

A fita continha, al6m do compilador, 
um programa carregador que tambem 
permitia tirar copias do compilador 
(da HISOFT, Inglaterra), cujo ndVne i 
HP4T16M, sendo todo escrito em lin- 
guagem de maquina como era de se 
esperar. Quando carregado, aparece a 
identifica^Jo do compilador e um si- 
nal de “>” (prompt), indicando que 
est3 no modo comando. Podemos en- 
trar, ent3o, com um programa, tal qual 
no BASIC, isto e, todas as linhas sao nu- 
meradas. 

Deve-se destacar que esta numera^So 
e utilizada apenas internamente, ao con- 
trario do BASIC que pode ser usada em 
GOTOs e etc. A figura 1 mostra um pe- 
queno exemplo. Observe que as palavras- 
chaves devem ser em letras maiusculas, 
o que e facilitado se usarmos CAPS 
LOCK logo no ini'cio da digita^ao do 
programa. Outro detalhe: as palavras 
devem ser digitadas integralmente (por 
exemplo, TO 6 obtido pressionando as 
teclas T e O). 

Os comandos disponfveis sSo: 

B - retoma ao BASIC (para depois 



voltar ao Pascal, use RAND USR 
24 598 ou RAND USR 24603. Neste 
caso, o programa Pascal n3o c perdido, 
ao contrario do primeiro caso); 

I - entra no modo de inse^ao au- 
tomitica de linhas de programa (use 
SHIFT 1-EDIT para sair); 

L - lista o programa corrente; 

D - deleta linhas do programa; 

M - move e duplica linhas; 

F - acha/substitui uma string no 
programa; 

E — edita uma linha (entra no modo 
edi93o); 

P - salva um programa ou parte em 
fita; 

G - carrega um programa da fita; 

C - compila o programa corrente; 

R - executa um programa compila- 
do; 

T - salva o programa compilado em 
fita de modo que podera ser carregado 
(com LOAD” “CODE) e executado di- 
retamente, sem necessidade de carregar 
o compilador. Observe bem o potencial 
deste comando! 

Ao se compilar, os erros s3o indica- 
dos claramente quando ocorrem. Se a 
compila^ao n5o contiver erros, <5 feita 
a pergunta RUN?. Assim, se a tecla Y 
for pressionada. o programa executara 
automaticamente. 

O PASCAL 

Aqui comefa, realmente, o espanto: 
o compilador n3o apresenta nenhuma 
restri93o ao Pascal padr3o. Muito pelo 
contrario. £ logico que n3o ha manipu- 
la9§o de arquivos, o que era de se espe- 
rar, mas isto 6 compcnsado por rotinas 
de fim93o semelhante ao SAVE DATA e 
LOAD DATA (TOUT e TIN, respectiva- 
mente). , 

A primeira surpresa 6 na manipula- 
93 o de dados, a grande caractenstica 
da lihguagem Pascal. £ possfvel defmir 
pointer, RECORD, ARRAY e SET, 



10 PROGRAM TESTE? 

20 OAR 

30 I? INTEGER: 

40 BEGIN 

50 FOR 18=1 TO 10 
60 DO BEGIN 

™ WR I TE ( ' TESTE ' ) ) 

BO UR1TELNI 1 13 ) ? 

90 END? 

100 END. 



Figura 1 

m de estruturas derivadas como 
ARRAY OF ARRAY, ARRAY OF 
RECORD, ARRAY OF SET, ARRAY 
como campo de RECORD etc. O 
RECORD n3o pode possuir campo va- 
riante, o que acaba n3o sendo uma res- 
tri9So significativa. 

As rotinas de entrada/safda READ, 
READLN, WRITE e WRITELN funcio- 
nam perfeitamente, aceitando todos os 
formatos do Pascal padr3o, como: 
READ (B) e WRITE (B), onde B foi 
declarado como BOOLEAN; WRITE 
(A IN S); WRITE (” :50), escreve 50 
espa9os etc.; ao passo que o comando 
PAGE apaga a tela. 

A maioria das fun9fles estSo imple- 
mentadas (NEW, ABS, SQR, SIN, 
COS, ARCTAN, EXP, LN, SQRT, 
ODD, EOLN, TRUNC, ROUND, ORD, 
CHR, SUCC, PRED), s6 n3o existindo 
a rotina DISPOSE, mas em compensa- 
930 existem as seguintes rotinas adicio- 
nais: FRAC — retoma 3 parte fracion3- 
ria; ENTIER - semelhante 3 INT do 
BASIC; TAN - tangente; MARK - 
marca e salva uma irea de aloca93o di- 
namica de mem6ria; RELEASE - libe- 
ra uma 3rea marcada com MARK; 
HALT — p3ra a execu93o do programa; 
TIN, TOUT - leitura/grava9fo de dados; 
INP/OUT - semelhante 3 IN/OUT do 
BASIC; RAN DON — retoma um nume- 
ro rand&mico entre 0 e 255; ADDR - 
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retoma o enderepo de uma variavel; 
SIZE - tamanho em bytes de uma va- 
riivel; PEEK - retoma um valor de me- 
moria (o tipo e definido como parame- 
tro, ex.: A:= PEEK (23730, INTEGER) 
colocou em A o valor da RAMTOP); 
POKE - amiazena um valor na memo- 
ria (ex.: se A e B sao do tipo real, entao 
POKE (ADDR(A), B) 6 o mesmo que 
A:= B); USER - semelhante ao USR do 
BASIC; INLINE - pennite a inclusao 
de linguagem de maquina no programa 
Pascal. 

0 uso de rotinas que envolvem lin- 
guagem de maquina e facilitado pela 
possibilidade de se utilizar constantes 
hexadecimais que devem comepar com 
# , assim WRITE (#FF) imprimira 
255 (n5o 6 possivel imprimir valores 
hexadecimais). 

A rotina INLINE £ uma poderosa 
ferramenta de programapSo, o que e 
facilitado pelo manual que explica deta- 
Ihadamente a estrutura interna do com- 
pilador. Observe, entSo, a figura 2. 

Este compilador tambgm aceita op- 
pSes de compilapSo, da mesma forma 
que as versdes para outros micros. Estas 
oppdes s5o utiuzadas sempre entre cha- 
ves e comepam por $ . 

As oppdes disponfveis sSo: L — oppSo 
de Hstagem; 0 - check de overflow, 
S - check de estouro de pilha; A - 
check de mdice invdlido; e P — seleciona 
a listagem para a impressora. 



l U PROGRAM RETAr 
20 VAR X * r s INTEGE R F 
JO PROCEDURE CHAROU 1 < C s CHAR > j 
40 BEGIN 

50 INLINE* MFD ,*2i , M3A, M5C , 

60 MDDf «7Ef #02 f 

/U #D/)J 

80 END ' 

*0 PROCEDURE PLOT i *, Y « INTEGER > f 
i 00 CONST Ci «CHR< i6H ** ink * « 

1 iO C2*CHR *, i ) f i* azol 

l JO BEGIN 

1 JO CHAROU T * Cl ) ? 

140 CHAR OUT * C2 i f 

l 50 INLINE * BIO f Bell »#3 a r #5C , 

160 HDD f #46 f #02 r 

170 #D0f#4Ef#04t 

180 BCD f »E5f #22 i ; 

1 90 END f 

200 BEGIN 

1:10 PAGE t 

220 POR x : =0 TO 255 

230 DO BEGIN 

240 ii=* OiV 2! 

250 PLOTvXfT/; 

260 END I 

270 END. 



Figura 2 

A execupao do programa se faz de 
modo semelhante k de um programa 
BASIC no TK90X, existindo tambem o 
rolamento de tela. Para interromper a 
sua execupSo, e necessdrio apertar, na 
ordem, BREAK e SHIFT 1 (EDIT). O 
BREAK funciona como pausa na exe- 
cupao do programa, que pode entao 
continuar se o ENTER for pressionado. 



Noma: Pascal 1.6 
Linha: ZX Spectrum 

Revendador: Softline (marca da JVA Mi- 
crocomputadore* Ltda.) 

Enderwpo: Rua Mayrink Veiga, 32, sobre- 
loja - Centro, Rio de Janeiro - RJ, CEP 
20090. 

Telefone: (021) 253-9291 
Pre^o: Cz$ 100,00 

CONCLUSAO 

Nao resta duvida quanto as caracte- 
risticas diddticas do Pascal no aprendi- 
zado de computapao e como excelente 
ferramenta no desenvolvimento de soft- 
ware. Assim, quanto a estes dois aspec- 
tos, o casamento com o TK90X £ per- 
feito. 

Apos realizar um teste de performan- 
ce entre programas semelhantes em 
BASIC e Pascal, pude verificar que o 
Pascal & cerca de dez vezes mais rapido. 
Contudo, no uso deste compilador, 
encontrei pequenas incoerencias como 
o manual ( xerocado ), talvez, pelo que 
pude verificar, por se tratar de um ma- 
nual desatualizado em relapSo k vers£o 
do compilador. Anilise de Maurfdo 
Costa Reis. aa 

Graduado am Informdtica pela UFRJ, Maori- 
cio Costa Reis cursa atualmente Mestrado em 
Engenharia de Software pela COPPE /UFRJ, e 
6 Analista de Sistemas do Ministirio da Mari- 
nha. 




CONTE MAIS COM 
SEU MICRO 



Com o software CONTABI LIDADE GERAL da 
Intelsoft vocS trabalha com ate 65.000 
lanpamentos por mgs. 0 Plano de Contas pode ser 
definido por voce mesmo. 0 sistema funciona 
on-line de fato. Com ele, a qualquer instante, 
voc§ pde no video os dados de que precisa. Obtem 
saldos. Faz lanpamentos em qualquer conta. 

0 sistema permite conversao para pacotes como o 
dBASE II ou III, LOTUS 1-2-3, VISICALC ou 
programas escritos em qualquer linguagem. 

E vocS pode dispor tambgm do software 
CONTABI LIDADE GERENCIAL da Intelsoft. 
Nele, entre outras vantagens, vocS conta com o 
Centro de Custos. Novas oppdes de consultas 
no video. Mais alternativas de relatdrios. 

As mais de 200 cdpias \k instaladas comprovam 
a eficigncia destes softwares. Eles tgm a mesma 
qualidade do TRANSFERE e do DISQUE BOLSA. 
Foram criados pela Intelsoft para que vocfi possa 
contar, cada vez mais, com o seu micro! 



Prepos: c j 

CONTABILIDADE GERAL: Cz$ 12.000,00 

CONTABILIDADE GERENCIAL: Cz$ 18.000,00 
Versao completa para experigncia: Cz$ 1.000,00 



|W Informatics Ltda. 

||M I Jr" I Praia do Flamsngo 66, *ala 1114. CEP 2221t^^K) 

Riode J * noir o. R.J. Talax: (021) 37416 ISOF^ 
Filiada a ASSESPRO. 1 

Pepa folhetos ou outras informapdes pelo telefone (021) 265-3346 








Com um Apple (versao disco ou fita) e o utilitario em Assembly aqui 
mostrado, e possivel usar cinco novos operadores: AND, OR, XOR, SHL e SHR. 



Novos operadores 
para o Apple 

Antonio Carlos Salgado Guimaraes 



A lguns dialetos do BASIC e de outras linguagens pos- 
suem operadores que n5o existem no Applesoft, 
alem disso, ha operadores que podem funcionar de 
forma diferente, dependendo do tipo do operando. 
Vejamos, em primeiro lugar, uma instru 9 §o que nao existe no 
Apple, o SHIFT. 

A instru<;So SHIFT tern por fun 9 §o executar shifts para a 
direita (SHR) ou para a esquerda (SHL), um determinado nu- 
mero de vezes. Assim, se tiv«5ssemos a instruijao C * A SHL B, 
C receberia o valor de A shiftado B vezes para a esquerda. 

Peguemos agora a instru^fo AND. No Apple, ela funciona 
para verificarmos resultados de ope^Ses ldgicas, como por 
exemplo IF (A - B) AND (C<=D) THEN GOTO XX. Entretan- 
to, em algumas outras linguagens ou mesmo dialetos do BASIC 



os operandos podem ser numericos, isto e, podemos ter algo 
do tipo: 

A = 127 
B = 131 
C = A AND B 
PRINT C 

Neste caso, teriamos como resultado para a varidvel C o 
valor 3 (127 AND 131 - 3). Porem, se rodarmos este exemplo 
no Apple obteriamos o valor zero (0). 

Como em alguns programas s6 conseguimos obter resulta- 
dos para este tipo de instru 9 <fo atrav^s da utiliza93o de rotinas 
em Assembly e como nem todos sao adeptos ou apreciadores 
desta linguagem, resolvemos colocS-las disponiveis ao usudrio 




••END OF PASS 1 

••END OF PASS 2 

oeoo 

oeoo 

oeoo 

oeoo 

oeoo 

oeoo 

oeoo 

0800 

oeoo 

0300 

0300 

0300 

0300 

0300 

OOFF 

OOFF 

OOCD 

OOCE 

00D1 

OOCF 

OOCC 

03F3 

0300 

OOB1 

E6F8 

E74C 

0300 

0300 

0300 

0300 A9 4C 



AND, OR, XOR. SHL, SHR 



SALGADO 

MICRO SISTEMAS 



□RG 4300 
OBJ *300 



13 I VARIAVEIS E SUBROT INAS 



RESULT 

AUX 

AND 

OR 

SHL 

SHR 

XOR 

AMPER 

I 

CHROET 

GETBVT 

COMBYT 



EPZ *FF 
EPZ *FF 
EQU *CD 
EOU *CE 
EQU *D 1 
EOU *CF 
EOU *CC 
EQU *3F3 

EQU *BI 
EOU 4E6F8 
EQU *E74C 



28 I MONT A O VET OR «. 



0302 BD 

0303 A9 
0307 BD 
030 A A9 
03OC BD 
030F AO 
0310 
0310 
0310 
0310 
0310 
0310 
0310 C9 
0312 FO 
0314 C9 
0316 FO 
0318 C9 
031 A FO 
031C C9 
031E FO 
0320 C9 

0322 FO 
0324 
0324 
0324 
0324 

0324 60 

0323 
0323 
0323 

0325 
0323 20 

0328 8A 

0329 23 



31 8TA AMPER 

32 LDA M1NICI0 

33 STA AMPER* 1 

34 LDA /INIC1D 

33 STA AMPER ♦2 

36 RTS 

37 | 

38 5 VERIFICA QUAL DAS INSTRUCOES FOI 

39 ; PED1DA ATRAVE9 DOS CODI0OS DE 

40 t PALAVRA CHAVE 

41 | 

42 inicio: 

43 CMP HAND 

44 BED AND1 

43 CMP #0R 

46 BEO 0R1 

47 CMP • XOR 

48 BEO XOR 1 

49 CMP #SHL 

50 BEO SHL 1 

31 CMP US HR 

32 BEO SHR1 

33 I 

34 | SE NAO ACHOU, RETORNA E DE I XA 
33 I OCORRER ERRO DE SI NT AXE 



61 AND 1 : 



63 

64 



JSR GETVAL 
TXA 

AND AUX 



26 



MICRO SISTEMAS, dezambro/86 





' f 

032B 4C SO 03 


65 




JMP FIM 




032E 


66 


1 






032E 


67 


1 OR 






032E 


66 


1 






032E 


69 


ORl: 






032E 20 60 03 


70 




J5R GETVAL 




0331 8 A 


71 




TXA 




0332 05 FF 


72 




□RA AUX 




0334 4C SD 03 


73 




JMP PIM 




0337 


74 


t 






0337 


73 


1 XOR 






0337 


76 


; 






0337 


77 


xor i : 






0337 20 60 03 


70 




JSR GETVAL 




033 A BA 


79 




T XA 




033B 45 FF 


BO 




XOR AUX 




033D 4C 5D 03 


Bl 




JMP FIM 




0340 


B2 








0340 


83 


1 SHL 


(SHIFT LEFTi 




0340 


84 


1 






0340 


B3 


SHL 1 : 






0340 20 60 03 


B6 




JSR GETVAL 




0343 EO 00 


B7 




CPX #400 


1VERIFICA SE E' 0 


0345 FO 16 


88 




BEO FIM 


| BE FOR, RETORNA 


0347 A3 FF 


89 




LDA AUX 




0349 OA 


90 


LOOP 1 


ASL. 




034A CA 


91 




DEX 




034B DO FC 


92 




BNE LOOP! 




034D 4C 5D 03 


93 




JMP FIM 




0350 


94 


; 






0350 


95 


; SHR 


(SHIFT RIGHT) 




0350 


96 


1 






0350 


97 


SHRl : 






0350 20 60 03 


98 




J5R GETVAL 




0333 EO 00 


99 




CPX #*00 


{VER1FICA SE E' 0 


0355 FO 06 


100 




BEO FIM 


;SE FOR, RETORNA 


0357 A5 FF 


101 




LDA AUX 




0359 4A 


102 


L00P2 


LSR 




035A CA 


103 




DEX 




035B DO FC 


104 




BNE LOOP 2 




035D 


105 


1 






03SD 


106 


; FIM 






035D 


107 


; 






035D 85 FF 


108 


FIM 


STA RESULT 




035F 60 


109 




RTS 




0360 


1 10 


t 






0360 


111 


; SUBROT 1NA GETVAL 




0360 


112 


S 






0360 20 Bl 00 


113 


GETVAL 


JSR CHRGET 


JAVANCA POINTER 


0363 20 FB E6 


114 




JSR GETBYT 


I PEBA PRIME IRQ VALOR 


0366 B6 FF 


115 




STX AUX 


; GUARDA EM AUX 


036B 20 4C E7 


116 




JSR COMBYT 


; PEGA SEGUNDO VALOR 


036B 60 


117 




RTS 




036C 


118 




END 




END OF ASSEMBLY 







de BASIC, atrav6s do comando &. A sintaxe para estas novas 
instru$5es e a seguinte: 

A AND B-*& AND A,B 

A OR B-^& OR A,B 

A XOR B-*& A A,B 

A SHL B-*-& < A,B 

A SHR B-#& > A,B 

Onde A e B devem variar entre 0 e 255. O resultado das 
operates e colocado no endere^o $FF (255 em decimal). 

A listagem 1 apresenta a rotina em Assembly necessdria 
a implementa^ao destas novas instates. Apos digitd-las e 
conferir os codigos, ela deve sersalva em disco com a instruf^o: 
BSAVE OPL.OBJ,AS300,LS6C. O pessoal do cassete tambem 
podera utilizar estas novas instr^Oes, pois as rotinas internas 
empregadas sao todas do Applesoft, n5o fazendo parte, portan- 
to, do DOS. 

Na listagem 2 apresentamos um exemplo de aplica?ao. No- 
te que para poder usar estas novas instru^oes, o prdprio progra- 
ma executa na linha 160 o comando BRUN OPL.OBJ. Quern 
tern cassete, devera entrar no monitor, recuperar a rotina e 
dar 300G, para so entSo rodar o programa. 

Para os que gostam de Assembly e quiserem criar novas 
instates, aqui vSo algumas dicas: 

• A rotina CHRGET (S00B1) tern por fun 9 So pegar um 
carater e coloca-lo no acumulador A. Deve ser utilizada sem- 
pre que se desejar verificar os caracteres que formam a instru- 
ct). 

• A rotina GETBYT (SE6F8) tern por fun^So analisar uma 
constante ou variavel, colocando o resultado desta avalia^ifo 

no registrador X. As constantes ou variaveis devem estar entre afe 



253-1120 



Com a Centraldata 
a entrega e imediata 



253-1120 



NAO PONHA EM RISCO O SEU COMPUTADOR, ADQUIRINDO 
PRODUTOS DE QU ALIDADE CONSAGRADA. 



MlDIA MAGNETICA 

• Disketes e fitas magn6ticas, marca DATALIFE 
VERBATIM, com 5 (cinco) anos de garantia 

• Discos magn6ticos, marca IMPELCO, com 
1 (um) ano de garantia 

• Disketes de 5 1/4" para limpeza do cabecote de 
leitura e/ou gravapao 



• FITAS p/impressoras em geral, marca 
CARBOFITAS, com garantia total contra defeitos 
de fabricap§o 

• Etiquetas PIMACO - PIMATAB 

• FormulSrios continuos e pastas 

• Arquivos p /disketes com capacidade para 
10 (dez) ou 100 (cem) disketes 

CONDIQOES ESPECIAIS 
PARA REVENDEDORES 



Suprimento e coisa seria 



iPlicEimLim 

| Com ■ Represenlacoes Lida 



Distribuidor Autorizado: 

CARBOFITAS . PIMACO • VERBATIM 
Av. Presidente Vargas, 482 - Gr. 201 /203 
Tel.: KS (021 ) 253-1120 - Telex (021 ) 34318 




NOVOS OPERADORES PARA O APPLE 



0 e 255. Esta rotina deve ser usada sempre que quisermos pas- 
sar um valor para a rotina em Assembly sem a necessidade 
de POKEs. 

• A rotina COMBYT (SE74C) tem por fungfo verificar a 
existencia de uma virgula, passando a seguir o controle para 
GETBYT. Esta rotina deve ser utilizada se desejarmos passar 
mais de um valor para uma rotina em Assembly. 

Vejamos como estas rotinas funcionam em nosso programa. 
Apos ser encontrada a instrugffo &, hi um desvio para a posi- 
920 de memoria S3F5 que, por sua vez, possui um JMP para o 
infcio da nossa rotina. Quando estivermos neste ponto, o acu- 
mulador A ter2 o cddigo do primeiro carater apos o & , no caso 
AND, OR, XOR, SHL ou SHR. Neste ponto devemos avamjar 
o pointer para que este aponte para o valor que desejamos 
pegar. 

Note que se n 2 o hovesse a presen^a de palavras-chave, nao 
seria necessdrio utilizar a rotina CHRGET, e poden'amos uti- 
bzar diretamente GETBYT. 0 proximo passo 6 pegar o primei- 
ro valor, 0 que 6 feito utilizando-se a rotina GETBYT e, por 
fim, utilizamos COMBYT, para verificar a existencia da virgu- 
la e pegar o segundo valor. 

Para uma melhor compreensSo do que foi dito, de uma 
olhada na rotina em Assembly e tente criar alguma instruftTo 
simples, como por exemplo &VAR para executar 0 equivalen- 
te a POKE 255, VAR. 

Voce notard que a coisa n 2 o 6 tSo complicada quanto pare- 
ce. 



AntOnio C. Salgado Guimaraes 6 formado em engenharia mecSnica pela 
Universidade Santa Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha como Progra- 
mador no LNCC/CNPq, onde presta apoio tScnico ao Projeto de Desen- 
voivimento de Software em Engenharia MecSnica para mini e micro- 
computadores. 



1 



Listagem 2 



1 



10 


REN 


•***#•** ****** #■********#«■ 


20 


REM 


* 




* 


30 


REM 


* 


EXEMPLO DO USO 


DOS * 


40 


REM 


* 


NOVOS COMANDOS * 


50 


REM 


* 




* 


60 


REM 


* 


AND: "AND" OR: 


"OR" * 


70 


REM 


* 


SHL:"<" SHR 


: " > " * 


80 


REM 


* 


xor: M ~" 


* 


90 


REM 


* 




* 


1 00 


REM 


* 


SALGADO 


* 


110 


REM 


* 


MICRO SISTEMAS * 


120 


REM 


* 




* 


130 


REM 


***#********##**#**#### 


140 


REM 








150 


TEXT : 


HOME 




160 


PRINT 


CHR* < 4 ) " BRUN 


OPL.OBJ 


170 


A = 


255 


: N1 = 10: N2 = 2 




180 


PRINT 


" N1 = 10 N2 


= 2": Pi 


190 


PRINT 


" AND = "} : & 


AND Nl, 




N2: 


PRINT PEEK (A) 




200 


PRINT 


" OR = " 5 : & 


OR Nl.N 




2: 


PRINT PEEK (A) 




210 


PRINT 


" XOR - " J : & 


Nl , N2 




: PRINT PEEK (A) 




220 


PRINT 


" SHL = " 5 : 


< N 1 , N2 




: PRINT PEEK (A) 




230 


PRINT 


" SHR = " ; : s< 


> N 1 . N2 



: PRINT PEEK (A) 



CIENCIA MODERNA PROGRAMAS PARA MSX 

(HOT BIT E EXPERT) EM FITA CASSETE 



Item Trtulo Descrigao Prego 

?01 Edgrat Editor Grifico com 0 qua I voc£ podera dese 

nhar e projetar 0 que 0 sec potencial for capaz 55 .00 
205 Cinnori Fighter Voce e o ultimo sobrevivente de um combate 
no deserta. Sua artilhana lot toda destru»da SO 
restando vote e 0 canhao Tente destruir os 
tanques wiimigos e saivar 0 seu depOsito de su 
pnmentos SO 00 

208 Binary Land Mate a aranha. destrua as teias pegue todos os 

obferos do labinnto para marcar pontos 50 00 
2D9 Dog fighter e piioto de um caca e esta em combate 

Tente destruir seus mimigos 50 00 

210 Flipper iguai ao traditional flipper do fliperama Sen- 

sacional 50 00 

214 Decathlon S«ia um campeao de verdade Parficipe das 

provas de um decathlon em dez modalidades. 5D 00 

215 Columbia Voce esta, mvadmda outro planet* evite ser 

destruido pelos cagas e misseis inimigos Mui 

to bom 1 . 50 00 

217 River Raid Sua missao e dastruir as inimigos no Rio Raid 

Iguai ao do fnperama 50.00 

21 B Hyper Sports i Se>a um atleta e ganhe bdnus com siia exibi 

tfo 50.00 

222 Hyper Sports II A sensacional conhnuagio do Hyper Sports I 50.00 

224 Gaiaga Sensacional joga onde sua pencia seia testada 

a todo momento . . . . 50.00 

225 Le Mans Partiopede uma corrida de Formula I 50.00 

227 Patruihi Lunar Iguai ao fliperama 'Moon Alert Faga o reco 

nhecimento da superficie da lua e destrua os 
montes mmados e os discos voadores que o 
atacam 50.00 

229 Toque Suas habilidades de musico serAo testadas 

com este programs 80.00 

230 Xadre; Tradrcionai logo de xadrez em 6 nlveis diferen- 

tes 50.00 

231 Road Fighter Sensacional corrida de Fbrmuia I em 6 auto 

dromos diferentes *T . 50.00 



23? Pascal 

235 Mala Direta 

236 Controle de Estoque 

237 Super Cobra 

238 Pfbdio Assombrado 

239 Edtasm 

240 Tennis 

241 Kung-Fu-I 

242 Kung Fu II 

243 Lazy Jones 

244 Elevator 

245 Pac-Man 



247 Ultra Chess 

248 Beamnder 

249 Zaxxon 



251 The Goomes 

252 Vollei-Ball 

253 VVarroid 

254 Grand National 

255 Hung Fu Master 

256 Kings Valley 

257 Flight Deck 



Compiladar Pascal (Manual em espanhoi) 
Poderoso Banco de Dados para emislo de eli- 
quetas 

Controle o seu estoque ate 100 itens por arqui- 

vo 

Pilote o helicbptero e destrua as bases inimi 



Escale o predia assombrado 

Editor Assembler. . ....... 

Sensacional jago de tftms com o micro ou com 
um amigo 

Lute karate com os maiores mestres do lapic 
Sensacional contmuatio do Kung-Fu-I 
Jogue fliperama rum pred<o maluco cheio de 
monstros Com diversos logos Excelente!. . . 

Ajude o polical a escapar dos bandidos 

Iguai ao tradicionai Pac-Man do fliperama tipo 

Come-Come. Sensacional! 

Jogue Ping-Pong com seu amigo ouucom o mi- 



Ultima versao de xadre? international 
Bataiha Ihter-estrelar 

Destrua. o robO 2axxon c/o seu caga intepiane 

tario Iguai ao do flipper 

Guerra espacial em 3 dimensdes Muito bom. 

Iguai ao do fliperama 

Liberte OS 7 Gonmes presos na caverna 

Sensacional jogo de volei com o micro 

Bataiha espacial no seculo XXIII 

Corrida de cavalos com obstoculos 

Luta de karate com 5 fases Sensacional 1 

Pegue o Tesouro do FaraO Diversas fases 

Combate nas Malvinas Decole do porta avides 

Eotografe a ilha Bombardei-a e trave combate 

adreo com os cacas inimigos. 0 maior jogD ja 

feito para o srstema MSX 



Combate aereo entre o F- 1 6 > os Migs-25 wv»^ 
hcos. Com lupes a etc Muito bom 
Do famoso filme Caca aos Fanrasmas 
Defenda a terra dos mvasores extra terrenos 
Decole com a sua nave e aestrua-o 
0 mais perfeito |Ogo de golle ia visto 18 tipos 
de quadros (campos) Sensacional 
Jogue futebol com o micro ou com um amigo 
Sensacional coinda de carro Diversas pistas 
Tipo rally Nota 10 ... 

Destrua os baldes para pegar u oura que estAo 
escondidos nos lalsos tiyatas 
D«f ija um Formula I em diversos autOdromos 
logo de sinuca Simplesmente perfeito 
Conduza o viking ate a medusa do mal 
Pilote e combata com a seu hebcdplera no mu 
do norte Muito bom 

Sensacional jogo de flipei com 4 tabuleiros 
ContmuacAodoesporte I e II 
Lute boxe contra o micro ou um amigo 
Se|a um pistoierro no velho oeste. cuia a mis 
s4o e matar bandidos com cabega a prdrmo 
Evite que os bandidos consigam descarnlhar o 
trem usando toda a sua hab'lidade 
Baseado no famoso filme Ramba com Silvester 
Stalone. 

Pilote a sua nave tipo Buck Roger e destrua os 
com twins inimigos 
Chamado de 2aoon II 

Decole com seu heiicOptero e have combate 
com outros nehcOpteros 
Jogo de Damas 



*** Todos os programas acompanham manual em Portugues. 

Pe(a gratuitamente uma lista completa de livros e programas. 



100 00 


258 


FIB 


80 00 


259 


Ghostbusters 




260 


Alpha Star 


80.00 






261 


Golf 11 


50.00 






50.00 


262 


Football 


100 00 


263 


Hypper Rally 


50 00 
50 00 


264 


Jeca Bomba 


50 00 


265 


Formula 1 


50 00 


266 


Super Bilhir 


267 


Knight Mare 


50 00 


268 


Blue Bay 


5000 


269 


Roller Ball 


50 00 


270 


Hyper Sport ill 


50 00 
50 00 


271 

272 


Boxe 

Gun Fright 


50 00 


273 


Stop the Tram 


50.00 


274 


Rambo 


60 00 
80 00 


275 


Exerion 


60 00 


276 


Jet Bomber 


60 00 


277 


Giro Adventure 


60 00 


279 


Damas 







'y-i # 

FLAT CABLE 

. # 

* « # - 9 A 














Eijnais pratico e fle^Wel Lrliga tudo 
muito melhor, at6 (e prinoipalmente) 
o pre^Hte com o futuro. 1 



LIGUE O PRESENTE COM O FUTURO. 

FiafCable 6 o que exisjelle mais 
avancado para ligar equipamlBos de 
eletronKa e informatica. 

^Kle pode ser usado na construcao 
e inttffligagao de micro coma® adores, 
computadores de grande e nrildio porte 
e pprif6ricos. 

Wf Pode ser usado, tambern, quando 
Wnecess^rio ligar um grand** numero de 
piformagoes interna e ex^raamente aos 
'equipamentos. 

% MARCA REGIS. TRADA ESP 1 .IAIS E ’ 
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25 - Cx. Postal 146 • 06800 Imbu 
. 1 / 494-2433 Pabx - Telex 01 1/3B234 
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BR 116/1 
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